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Uchwata nr IX/155 z dnia 26 wrzesnia 2019 roku Zarzadu Polskiego Zwigzku Pitki Noznej
w sprawie przyjecia Postanowien Polskiego Zwigzku Pitki Noznej,
do Przepisow Gry w Futsal, wydanie 2019/2020

Na podstawie art. 36 § 1 pkt 9) Statutu PZPN postanawia sie, co nastepuje:

l. Przyjmuje sie Postanowienia Polskiego Zwigzku Pitki Noznej do Przepiséw Gry w Futsal,
wydanie 2019/2020 w nastepujacym brzmieniu:

POSTANOWIENIA POLSKIEGO ZWIAZKU PILKI NOZNEJ

ARTYKUL 1
Nawierzchnia pola gry
1. Zawody futsalu powinny by¢ rozgrywane wytgcznie na ptaskiej, gtadkiej i niescieralnej
nawierzchni wykonanej z drewna lub sztucznego materiatu zgodnie z regulaminem rozgrywek.
2. Niedopuszczalne jest rozgrywanie zawodoéw Ekstraklasy, 1 ligi, Il ligi, Ekstraligi kobiet, 1 ligi kobiet,
Halowego Pucharu Polski (od 1/32 finatu) oraz turniejow finatowych Mtodziezowych Mistrzostw
Polski na boiskach o nawierzchni betonowej, asfaltowej oraz sztucznej trawie.

Wymiary pola gry

3. Zawody mistrzowskie zawodow Ekstraklasy, | ligi, Il ligi, Ekstraligi kobiet, I ligi kobiet oraz turnieje
finatowe Mtodziezowych Mistrzostw Polski i Halowego Pucharu Polski (od 1/32 finatu) mogg by¢
rozgrywane jedynie na polach gry, ktérych dtugosc jest nie mniejsza niz 36 metréw, a szerokos¢
nie mniejsza niz 18 metréw. Wszelkie odstepstwa dla rozgrywek szczebla centralnego
(Ekstraklasa, I liga, od 1/32 finatu Halowego Pucharu Polski) od tego przepisu sg mozliwe jedynie
za zgodg Komisji ds. Licencji Klubowych PZPN lub Komisji ds. Futsalu i Pitki Plazowej PZPN.

4. Wszystkie inne pola gry nalezy wyznacza¢ w wymiarach okreslonych warunkami lokalnymi,
jednak zgodnie z Przepisami Gry w Futsal, zachowujgc proporcje miedzy ich dtugoscig i
szerokoscia.

Oznaczenia pola gry
5.Prowadzenie zawoddéw bez wyraznie oznaczonych linii majgcych zasadnicze znaczenie dla
prawidtowego przebiegu meczu (pole karne, punkt karny, drugi punkt karny, linia srodkowa, strefa
wymiany, pola rozne) jest niedozwolone. Linie te muszg by¢ poprawione (wyraznie oznaczone) na
polecenie sedziego. Dotyczy to rowniez linii wyznaczanej dla bramkarza w odlegtosci 5



metréow od drugiego punktu karnego. Linia ta — réownolegta do linii bramkowej — ma 40 cm
diugosci i jest wyznaczana zgodnie z ponizszym rysunkiem:

6. Linia srodkowa jest linig neutralng i nalezy jednoczesnie do jednej i do drugiej potowy pola gry.
Zawodnika znajdujgcego sie na linii Srodkowej uwaza sie za znajdujgcego sie na swojej potowie
pola gry.

7. Na zawodach Ekstraklasy, | ligi, Il ligi, Ekstraligi kobiet oraz | ligi kobiet organizatorzy maja
obowigzek oznaczenia strefy technicznej i wymian zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.

Bramki

8. Stupki i poprzeczki bramkowe powinny mie¢ szerokos$¢ i gtebokos¢ rowng szerokosci linii
ograniczajgcych pole gry.
9. Siatki bramkowe muszg by¢ sporzadzone i przymocowane do krawedzi stupkéw i poprzeczki w
spos6b nie zagrazajgcy bezpieczenstwu zawodnikéw. Stosowanie siatek bramkowych jest
obowigzkowe.
10. Bramki, ktére nie sg trwale przymocowane do poditoza, muszg mie¢ stabilny system
zabezpieczajacy przed przewrdéceniem sie. Bramki przenosne moga by¢ uzywane, jezeli
spetniajg te wymagania. W wypadku uzywania takich bramek sedzia sprawdza przed
meczem stan zabezpieczenia i podejmuje decyzje o ich dopuszczeniu badz nie do meczu.
Jego decyzja jest ostateczna.
11. Jezeli bramka zostata poruszona (rozmysinie lub nie) przez zawodnika druzyny bronigcej
(dotyczy to tez bramkarza) tuz przed przekroczeniem przez pitke linii bramkowej miedzy
miejscami przepisowego ustawienia stupkow, sedziowie muszg uzna¢ bramke, gdy:

a) bramka zostata poruszona w wyniku dziatania zawodnika druzyny bronigcej (dotyczy

to tez bramkarza) oraz

b) pitke zagrat w kierunku bramki zawodnik druzyny atakujacej oraz

c) pitka wpadtaby do bramki, gdyby jej stupki byly w swojej naturalnej pozyciji.
12. Jezeli bramka zostala poruszona (rozmysinie lub nie) przez zawodnika druzyny
atakujacej, bramki nie wolno uznaé. Jezeli bramka zostata poruszona przypadkowo, gra jest
wznawiana rzutem sedziowskim w mysl| zapiséw Art. 7. Jezeli bramka zostata rozmysinie
poruszona przez zawodnika druzyny atakujacej, sedzia odgwizdze rzut wolny posredni, a
winnego ukarze napomnieniem.
13. Minimalne poruszenie bramki w czasie gry, o ile stupek (stupki) nadal ma (maja) kontakt
z linig bramkowa, nie jest poruszeniem bramki w rozumieniu niniejszych przepiséw. Bramke
uwaza sie za zdobyta, jezeli pitka calym obwodem przekroczy linie bramkowg niezaleznie
od pozycji stupkéw wobec niej.

Bezpieczenstwo
14. Jesli regulamin rozgrywek nie reguluje szczegdtowo odlegtosci, jaka musi by¢ zachowana
pomiedzy liniami ograniczajgcymi pole gry (linie boczne, linie bramkowe), a barierkami
oddzielajgcymi widzow, Scianami lub innymi trwatymi przeszkodami, to odlegto$¢ taka nie moze



by¢ mniejsza niz 1,5 metra od linii ograniczajgcej pole gry i 0,5 metra od strefy technicznej i
wymian. Wszelkie odstepstwa od tego przepisu sg mozliwe jedynie za zgodg Komisji ds. Licencji
Klubowych PZPN.
15. Wszystkie trwate przeszkody umieszczone w blizszej odlegtosci niz 1,5 metra od linii
ograniczajgcych pole gry muszg by¢ odpowiednio zabezpieczone, aby nie stwarzaly zagrozenia
dla uczestnikéw gry i sedziow. Przeszkody te w Zzadnym razie nie mogq utrudnia¢ poruszania sie
sedziow.

Weryfikacja pola gry
16. Kazde pole gry i jego najblizsze otoczenie przeznaczone do rozgrywania zawodow musi zostac
zweryfikowane. Komisja dokonujgca weryfikacji sporzadza ze swoich czynnosci protokét
weryfikacji w dwoch egzemplarzach, z ktérych jeden otrzymuje gospodarz obiektu i ma obowigzek
okazac¢ go sedziom.
17. Organizator zawoddw jest zobowigzany do przygotowania pola gry oraz jego bezposredniego
zaplecza zgodnie z Przepisami Gry w Futsal oraz warunkami licenc;ji.
18. O przydatnosci pola gry do zawoddw rozstrzyga sedzia w dniu zawodow. Bierze pod uwage
stan nawierzchni pola gry, niezbedne wyposazenie oraz oznakowanie, wyznaczenie stref
technicznych i wymian, a takze to, czy stan pola gry i jego otoczenie nie zagraza bezpieczenstwu
uczestnikéw oraz czy sedziowie bedg mieli miejsce do swobodnego poruszania sie w czasie
zawodoéw. Decyzja sedziego w sprawie przydatnosci pola gry jest ostateczna.
19.Jezeli usterki, ktére zdaniem sedziego, rzutowaty na negatywng ocene przydatnosci pola gry
do zawodow nie zostang usuniete, to zawody zaréwno mistrzowskie jak i towarzyskie nie moga sie
odbyc¢.
20. Jezeli w czasie zawodow zostanie uszkodzona bramka lub jedno z oznaczen opisanych w
ust. 5 przestaje by¢ wyraznie widoczne, sedzia nie konczy zawodéw przed uptywem ustalonego
czasu gry, ale poleca organizatorowi zawodow usuniecie usterek. Jezeli organizator zawodow nie
jest w stanie usung¢ usterek w ustalonym realnym czasie, zawody nalezy zakonczy¢. Sedzia
winien wyczerpa¢ wszystkie Srodki i mozliwosci pozwalajgce mu na prowadzenie zawodow do
konca.
21. Bezposrednie otoczenie pola gry to obszar wewnatrz jego ogrodzenia, poza polem gry.

Zastrzezenia dotyczace stanu pola gry
22. Zastrzezenia dotyczgce stanu pola gry i jego wyposazenia oraz zaplecza (a w szczegoélnosci
szatni) jak rowniez czasu ich udostepnienia zespotom mogg by¢ wnoszone do sedziego przed
rozpoczeciem lub w trakcie trwania zawodow. Zastrzezenia muszg by¢ przez sedziego zbadane, a
w przypadkach uzasadnionych sedzia wyznacza czas organizatorom zawodow na usuniecie
usterek. Sedzia musi zamiesci¢ w sprawozdaniu tre$¢ zastrzezen dotyczacych pola gry oraz
wydane zarzgdzenia, tylko jesli miato to praktyczne znaczenie (np. opdznione rozpoczecie
zawodow).

Organizacja zawodow

23. Organizator zawodoéw odpowiedzialny jest za zabezpieczenie dostatecznego wyposazenia
medycznego dla zawodnikow i sedziow.
Organizator zawodoéw zobowigzany jest do:

e zabezpieczenia szatni dla druzyn gospodarzy i gosci — kazda z natryskami i toaletami w
poblizu pola gry. Przez okres ich uzytkowania szatnie pozostajg pod statym nadzorem
organizatora zawodow;

e zapewnienia szatni dla sedzidbw wyposazonych w natrysk i toalete oraz zapewnienia
sedziom w szatniach wody oraz gorgcych napojéw, o ile regulamin nie reguluje tej kwestii;

e zapewnienia, ze wszystkie szatnie, o ktorych mowa powyzej bedg: jasne, czyste,
higieniczne, przestronne oraz odpowiednio wyposazone, a przejscia dla uczestnikow
zawoddw miedzy szatniami a polem gry bedg odpowiednio zabezpieczone Iub
wyodrebnione od miejsc przeznaczonych dla publicznosci.

24. W rozgrywkach Ekstraklasy i | ligi — o ile regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej — organizator
zawodow jest odpowiedzialny za filmowanie catego przebiegu zawodow i zamieszczenie nagrania,
w terminie 24 godzin od zakorhczenia meczu, na serwerze wskazanym przez organ prowadzacy
rozgrywki do wykorzystania dla potrzeb komisji i organéw dyscyplinarnych PZPN.

25. Organizator zawodéw ma obowigzek zakaza¢ wstepu na obiekt, na ktérym rozgrywane sa
zawody, osobom nietrzezwym. Osoby zaktdcajgce porzadek, prowokujace do agresji, wznoszace



ordynarne okrzyki muszg by¢ niezwtocznie usuniete poza obiekt sportowy. Odpowiednie
zarzadzenia informujgce publiczno$¢ muszg by¢ zawarte w regulaminach umieszczonych w
miejscach tatwo dostepnych i widocznych.

26. Zawody futsalu nie mogg odbywaé sie na polach gry zamknietych na mocy decyzji
zwigzkowego organu dyscyplinarnego lub panstwowej wtadzy administracyjnej. Przed kazdymi
zawodami sedziowie oraz delegaci/obserwatorzy PZPN majg obowigzek sprawdzenia
dokumentéw zezwalajgcych na przeprowadzenie zawoddw na danym polu gry.

ARTYKUL 2

Dobér pitek
1. Regulamin rozgrywek moze wprowadza¢ obowigzek rozgrywania zawoddéw okreslonymi
pitkami (np. zawierajgcymi okreslone oznaczenia, kolorystyke) pod warunkiem, ze spetniajg one
wymogi Przepisy Gry w Futsal.
2. Jezeli regulamin rozgrywek naktada obowigzek posiadania przez pitki okreslonych oznaczen lub
kolorystyki, sedzia winien zbadac takze i te cechy. W przypadku, gdy pitki nie spetniajg wszystkich
wymogow regulaminowych, sedzia wzywa organizatora do dostarczenia wiasciwych pitek. W
przypadku, gdy organizator nie jest w stanie wypetni¢ zarzadzania sedziego, a dostarczone pitki
spetniajg pozostate wymogi wskazane w Art. 2, sedzia zaakceptuje dostarczone pitki do gry,
opisujgc ten fakt w sprawozdaniu.
3. O przydatnosci pitek do gry rozstrzygajg wytacznie sedziowie. Przed rozpoczeciem zawodow
sedzia lub drugi sedzia zobowigzany jest dokona¢ wyboru pitek oraz sprawdzi¢ ich cechy fizyczne:
wage, obwdd i cinienie zgodnie z Art. 2 Przepiséw Gry w Futsal.
4. Gdy pitka meczowa stanie sie niezdatna do gry lub zostanie wybita tak daleko, ze zdaniem
sedziego uzycie pitki zapasowej znaczgco przyspieszy wznowienie gry, sedzia podejmuje decyzje
0 zamianie pitki meczowej na zapasowg. Odbywa sie to zawsze pod kontrolg sedziow.
5. Pitka meczowa i pitki zapasowe pozostaja pod kontrolg sedziéw do koinca zawodow.
6. Sedziowie powinni w kazdym przypadku zarzgdzi¢ zmiane pitek w czasie trwania zawodow,
jezeli ich zdaniem zmiana ta utatwi zawodnikom gre, a widzom jej obserwacje.

Zmiana pitki niezdatnej do gry
7. Jezeli podczas zawoddw pitka oraz pitki zapasowe stang sie niezdatne do gry, wzglednie
zabraknie pitki do kontynuowania gry — sedzia nie konczy zawodow przed uptywem ustalonego
czasu, lecz wyznacza realny czas na dostarczenie pitki zdatnej do gry. Niedostarczenie przez
organizatora zawodow zdatnej do gry pitki w wyznaczonym czasie zobowigzuje sedziego do
zakonczenia zawodow (z zastrzezeniem Art. 5 ust. 25).

Zagrywanie pitkag w poblizu pola gry
8. Zabrania sie zawodnikom rezerwowym zagrywania przez nich pitkg poza liniami bramkowymi
lub bocznymi w czasie trwania zawoddéw. Obowigzkiem sedzidow jest niedopuszczenie do tego
rodzaju postepowania.

ARTYKUL 3

Zawodnicy
1. O ile regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej, do protokotu dopuszcza sie wpisanie
maksimum 9 zawodnikéw rezerwowych.
2. Zawodnicy wpisani do protokotu muszg posiadac aktualne badania lekarskie. Badanie lekarskie
jest wazne nie dtuzej niz przez szes¢ miesiecy, liczac od daty badania. Sedzia nie sprawdza faktu
waznosci badan osobiscie — o ile regulamin nie stanowi inaczej, fakt posiadania waznych i
aktualnych badan lekarskich przez wszystkich zawodnikéw wpisanych do protokotu potwierdza
wtasnorecznym podpisem kierownik druzyny badz trener. W przypadku braku podpisu — sedzia nie
dopuszcza do rozpoczecia meczu i wzywa kierownika bgdz trenera do ztozenia podpisu w jego
obecnosci.

Skiady druzyn
3. Przed rozpoczeciem kazdych zawodow kierownicy druzyn zobowigzani sg dostarczy¢ sedziemu:
— na zawodach Ekstraklasy: 60 minut przed rozpoczeciem zawoddw — protokét z imionami i
nazwiskami zawodnikéw i zawodnikow rezerwowych oraz oséb funkcyjnych. Protokot ten



powinien by¢ wydrukiem z elektronicznego sprawozdania sedziego wypetnionego w
systemie wskazanym przez regulamin rozgrywek lub by¢ zgodny z jego trescig i zawierac
wskazane powyzej informacije.

— na zawodach | ligi i Halowego Pucharu Polski (poczynajgc od 1/32 finatu): 60 minut przed
rozpoczeciem zawoddéw — protokét z imionami i nazwiskami zawodnikow i zawodnikow
rezerwowych oraz trenera i innych oséb funkcyjnych, bedgcy wydrukiem z oficjalnego
sprawozdania sedziego wypetnionego w systemie Extranet lub by¢ zgodny z jego trescig i
zawiera¢ wskazane powyzej informacje. W przypadku braku mozliwosci wypetnienia
protokotu w systemie Extranet (spowodowanej np. awarig systemu) kierownicy druzyn
zobowigzani sg do wreczenia sedziemu odrecznie wypetnionego protokotu zgodnie z wyzej
okreslonymi danymi.

— na pozostatych zawodach: 30 minut przed rozpoczeciem zawodéw — protokét z imionami i
nazwiskami zawodnikéw i zawodnikéw rezerwowych oraz oséb funkcyjnych, bedacy
wydrukiem z oficjalnego sprawozdania sedziego.

4. Protokdt powinien byé czytelnie podpisany przez kapitana i kierownika kazdej druzyny,
poswiadczajgc w ten sposéb uprawnienia do udzialu w zawodach zgtoszonych przez nich
zawodnikow i zawodnikéw rezerwowych. Kapitanowie druzyn muszg by¢ oznaczeni skrotem ,kpt”,
zas bramkarze — skrotem ,br”.

5. Pierwszych pieciu zawodnikow wpisanych do protokotu rozpoczyna zawody, pozostali
zawodnicy sg zawodnikami rezerwowymi.

6. Do wziecia udziatu w zawodach uprawnieni sg jedynie zawodnicy i zawodnicy rezerwowi wpisani
do protokotu.

7. Po tym, jak protokot zostat wypetniony, podpisany przez druzyne i dostarczony do sedziego, a
zawody nie zostaty jeszcze rozpoczete i jakikolwiek z zawodnikéw oraz zawodnikéw rezerwowych
wpisanych do protokotu nie moze z jakichkolwiek przyczyn uczestniczy¢ w meczu, nie moze byc¢
zastgpiony przez innego zawodnika niewpisanego do protokotu.

8. Zawodnik moze petni¢ réwnoczesnie funkcje jednego z treneréw (réwniez asystenta trenera,
trenera bramkarzy itp.) oraz kierownika druzyny. Zawodnikowi nie wolno petni¢ rownoczesnie
zadnej funkcji zwigzanej z opiekg medyczng (lekarz, masazysta, fizjoterapeuta, itp.).

Kapitan druzyny

9. Kazda druzyna musi mie¢ kapitana. Prawo zwracania sie do sedziego w sposob taktowny w
sprawach dotyczgcych zawodow, przystuguje wytgcznie kapitanowi druzyny i tylko w czasie
przerwy w grze. Na ewentualne pytanie kapitana druzyny sedzia lub drugi sedzia udziela zwiezlej
i jednoznacznej odpowiedzi, nie dopuszczajgc do polemiki. Kapitanowi nie wolno okazywac
dezaprobaty dla decyzji sedziego. Jezeli definitywnie konczy udziat w zawodach (np.
wykluczenie, powazna kontuzja, itp.), winien przed zejsciem przekaza¢ swojemu zastepcy
wyrézniajgcg go opaske. Fakt zmiany kapitana sedzia opisuje w sprawozdaniu tylko gdy ma to
praktyczne znaczenie (np. sktadanie protestu przez nowego kapitana).

Niekompletny skitad druzyny
10. Druzyna rozpoczynajgca zawody w niekompletnym sktadzie — liczgca mniej niz pieciu
zawodnikow — moze w ciggu catego okresu trwania zawodow uzupetni¢ swdj sklad do pieciu
zawodnikow jedynie zawodnikami wpisanymi do protokotu. O uzupetnianiu podstawowego skfadu
druzyny sedzia musi zosta¢ powiadomiony przez jej kapitana badz kierownika druzyny.

Procedura wymiany
11. Wymiana moze zosta¢ dokonana w kazdym momencie, zaréwno gdy pitka jest w grze, jak i
poza gra, o ile zostang dotrzymane warunki wymiany wskazane w Art. 3 Przepiséw Gry w Futsal.
12. Wymiana jest dokonana, kiedy zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry poprzez strefe
wymian, po przekazaniu narzutki zawodnikowi, ktérego zmienia; chyba ze zawodnik ten opuszcza
pole gry w innym miejscu, na ktére zezwalajg Przepisy Gry w Futsal — w takim przypadku zawodnik
rezerwowy powinien przekazac¢ narzutke trzeciemu sedziemu. W przypadku naruszenia zasad tej
procedury sedzia powinien przerwa¢ gre (nie od razu, jezeli istnieje mozliwos¢ zastosowania
korzysci), ukara¢ winnego zawodnika napomnieniem (z6tta kartka) i wznowi¢ gre rzutem wolnym
posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca, gdzie byta pitka w chwili przerwania gry (o ile



miejscem wznowienia gry nie byloby pole karne druzyny winowajcy — wowczas stosuje sie
odpowiednio postanowienia Art. 13.
13. Jezeli druzyna zamienia nominalnego bramkarza na innego zawodnika, ktéry w protokole
nie byt wpisany jako bramkarz, to zamiana taka jest dozwolona, o ile zostang zachowane
procedury wymiany opisane w Art. 3 Przepisow Gry w Futsal oraz zawodnik wymieniajacy
gra w koszulce w kolorze odmiennym niz zawodnicy druzyny przeciwnej oraz bramkarz
druzyny przeciwnej. Koszulka taka musi mie¢ numer, pod ktérym wymieniajacy zawodnik
zostal wpisany w protokole.
14. Przewinieniem jest wejscie zawodnika zamieniajagcego bramkarza:

e w koszulce z innym numerem niz wpisany w protokole,

e w uszkodzonej koszulce / znaczniku (np. z dziurg na plecach na numer),

» w koszulce w kolorze identycznym lub podobnym do kolorystyki ktérejkolwiek z

druzyn,

Sedzia powinien traktowac¢ te przewinienia jako postawe wykazujaca brak nalezytego
szacunku dla zawodéw i karaé je napomnieniem.

Wejscie i opuszczenie pola gry przez zawodnika

15. Druzyny zobowigzane sg do stawienia sie na polu gry w takim czasie, aby sedzia mogt (po
sprawdzeniu ubioru i przeprowadzeniu losowania) punktualnie o wyznaczonej godzinie rozpoczgé
zawody. Taki sam obowigzek musi by¢ przestrzegany przez druzyny po zakonczeniu przerwy
miedzy pierwszg i drugg potowg zawodow, a takze ewentualnych dogrywek.

16. Zawodnik, ktérego wejscie na pole gry wymaga zgody sedziego lub drugiego sedziego,
powinien na nig czeka¢ do czasu otrzymania od sedziego lub drugiego sedziego przyzwalajgcego
znaku. Prawo zezwolenia zawodnikowi wejscia na pole gry nie moze by¢ scedowane na innego
cztonka zespotu sedziowskiego — asystent sedziego potwierdza jedynie gotowos¢ tego zawodnika
do powrotu na pole gry.

Zawodnicy rezerwowi i osoby towarzyszace druzynie

17. W strefie technicznej i wymian poza zawodnikami rezerwowymi wpisanymi do protokotu
przebywajg osoby funkcyjne. Liczbe i funkcje tych osob okreslajg regulaminy rozgrywek. Ich
nazwiska i funkcje winny by¢ wpisane w protokole przed zawodami.
18. Zawodnicy rezerwowi muszg miecC ubiodr (koszulki, znaczniki) odrézniajgce sie kolorem od
zawodnikow obu druzyn i sedziow.
19. Jezeli regulamin rozgrywek nie okresla liczby osdb funkcyjnych, ich liczba nie moze
przekracza¢ siedmiu.
20. Jezeli regulamin nie okresla funkcji oséb funkcyjnych, w ich liczbie zawsze musi znajdowac
sie pierwszy trener, posiadajgcy licencje oraz spetniajgcy wymogi, o ktérych mowa we wiasciwych
przepisach licencyjnych. Kazda z pozostatych osob funkcyjnych musi petni¢ jedng z nastepujacych
funkgiji:

a) Asystent trenera,

b) Lekarz,

c) Trener bramkarzy,

d) Trener przygotowania fizycznego,

e) Drugi asystent trenera,

f)  Kierownik druzyny,

g) Fizjoterapeuta, posiadajacy odpowiednie uprawnienia,

h) Masazysta,

i) Drugi masazysta.
21. Zawodnik, zawodnik rezerwowy lub osoba funkcyjna ukarana wykluczeniem (czerwona
kartka) nie moze przebywa¢ w strefie technicznej i wymian, bezposrednim otoczeniu pola
gry oraz tunelu. Powyzszy zakaz dotyczy rowniez bezposredniej czesci trybun przylegajacej
do obu stref technicznych i wymian oraz stanowisk sedziow asystentéw. Sedzia moze
wskazag, ktora czes¢ (czesci) hali sg zamkniete dla ukaranego.
22. Na przedmeczowym spotkaniu sedzia okresla lokalizacje strefy/stref rozgrzewki zawodnikéw
rezerwowych (maksimum 5 zawodnikow jednoczesnie). Podejmujgc decyzje bierze pod uwage
to, aby rezerwowi nie wptywali na przebieg gry i komfort pracy sedzidow. Podczas rozgrzewki



zawodnicy rezerwowi muszg mie¢ ubior (koszulki, znaczniki) odrézniajgce sie kolorem od
zawodnikéw obu druzyn oraz sedzidw.

23. Zawodnikom rezerwowym w trakcie rozgrzewki moze towarzyszy¢ wytgcznie jeden z treneréw
uprawnionych do przebywania na tawce rezerwowych.

24. Tylko jedna osoba w danej chwili jest upowazniona do przekazywania taktycznych i wymian
wskazowek swojej druzynie. Osoba ta moze przesungé sie do przodu strefy i przebywac tam bez
ograniczen, ale caty czas musi sie odpowiednio zachowywac¢. Osobom przebywajgcym w strefach
technicznych nie wolno gtosno komentowa¢ ani krytykowa¢ decyzji sedziowskich. Lamanie tego
zakazu spotka sie z sankcjami opisanymi w Art. 12.

25. W strefie technicznej obowigzuje zakaz palenia tytoniu. Wszelkie proby obejscia tego przepisu
(np. palenie tzw. e-papieroséw) beda traktowane przez sedzidw tak samo jak palenie tytoniu.

ARTYKUL 4
Podstawowy ubiér zawodnikow

1. Zawodnicy powinni mie¢ koszulki z numerami na plecach. Numery muszg by¢ wykonane w
kolorze kontrastujacym z kolorem koszulek tak, by mogty by¢é z daleka widoczne. Ich wielkos¢
okreslajg regulaminy rozgrywek.

2. Wpisanie imion oraz nazwisk zawodnikéw i zawodnikéw rezerwowych do protokotu winno byé
dokonane zgodnie z numeracjag koszulek zawodnikow. Prawidtowos$¢ tego stwierdzajg podpisami
kapitan i kierownik druzyny.

Kolory kostiumoéow zawodnikow
3. Druzyny zobowigzane sg przygotowac po dwa komplety strojow na kazde spotkanie.
4. Jezeli regulaminy rozgrywek nie okreslajg zasad doboru strojow druzyn, zastosowanie majg
nastepujgce reguty:
— druzynie gospodarzy zawoddw nalezy umozliwi¢ gre w barwach klubowych;
— jezeli okaze sie, ze druzyny majg stroje w podobnych kolorach, woéwczas druzyna
gospodarzy jest zobowigzana zatozy¢ kostiumy o odmiennych barwach, sedzia opisuje to
w sprawozdaniu, a druzyna gosci ponosi odpowiedzialnos¢ regulaminowo-dyscyplinarng;
— bramkarze muszg mie¢ koszulki réznigce sie barwa od koszulek obu druzyn.
5. Jezeli kolor bluz lub koszulek bramkarzy obu druzyn jest taki sam i nie ma mozliwosci zamiany
ich na inne, sedzia w drodze wyjatku dopuszcza obu bramkarzy do gry.
6. Jezeli druzyna zamienia nominalnego bramkarza na innego zawodnika, ktéry w protokole nie byt
wpisany jako bramkarz, to zamiana taka jest dozwolona, o ile zostang zachowane procedury
wymiany opisane w Art. 3 oraz zawodnik wymieniajgcy gra w koszulce w kolorze odmiennym niz
wspéolpartnerzy, zawodnicy druzyny przeciwnej oraz bramkarz druzyny przeciwnej. Koszulka taka
musi mie¢ numer, pod ktérym wymieniajgcy zawodnik zostat wpisany w protokole.

Kontrola ubioru zawodnikéw
7. Sedzia musi sprawdzi¢, czy zawodnicy posiadajg zgodny z Przepisami Gry w Futsal ubior — w
szczegolnosci obuwie — przed rozpoczeciem zawodow, przed drugg potowg zawoddw, dogrywkg i
w innym czasie, kiedy taka potrzeba zachodzi. Kontrola ubioru przed rozpoczeciem zawodow, jak
i przed ich drugg potowa, winna odbywacé sie w miejscu do tego przeznaczonym, mozliwie najmniej
widocznym dla publicznosci, tuz przed wejsciem na pole gry.
8. Jezeli zawodnik zamierza gra¢ z opatrunkiem chronigcym go przed kontuzjg (nawet za zgodg
lekarza), sedzia ma prawo nie dopusci¢ go do gry, jesli stwierdzi, ze opatrunek stanowi zagrozenie
dla innych zawodnikow.
9. Zawodnik, ktéry przypadkowo zgubit but lub ochraniacz, musi zatozy¢ ten element jak
najszybciej to mozliwe, jednak nie pézniej niz w najblizszej przerwie w grze. Jezeli przed tym
zawodnik taki zagra pitke i/lub zdobedzie bramke, to taka bramka zostaje uznana.

Komunikacja elektroniczna
10. Zabrania sie¢ zawodnikom (wigcznie z zawodnikami rezerwowymi i zawodnikami
wykluczonymi) noszenia/uzywania sprzetu elektronicznego lub sprzetu do komunikacji, z
wyjatkiem elektronicznego systemu analizujgcego wystep zawodnika (EPTS). Osobom
funkcyjnym nie wolno uzywaé¢ sprzetu do komunikacji, z wyjatkiem sytuacji, gdy



bezposrednio wigze sie to z kwestig bezpieczenstwa i zdrowia zawodnikow lub gdy uzywany
on jest w celach taktycznych/trenerskich, jednak zezwala si¢ tylko na maly, przenosny,
mieszacy sie¢ w dioni sprzet (np. mikrofon, stluchawke, telefon komérkowy/ smartfon,
smartwatch, tablet czy laptop), w takich przypadkach uzycie sprzetu jest dozwolone. Osoba
funkcyjna, ktéra uzywa niedozwolonego sprzetu lub ktoéra zachowuje si¢ w sposob
niewlasciwy w zwigzku z uzyciem sprzetu elektronicznego lub systemu komunikacji,
zostanie ukarana wykluczeniem.

ARTYKUL 5
Kazdy sedzia zobowigzany jest do prowadzenia zawoddw sumiennie, obiektywnie, na najwyzszym
poziomie fachowym, zgodnie z duchem Przepiséw Gry w Futsal i bezwzglednym przestrzeganiem
zasad etyki sportowej. Od sedzidow oczekuje sie podejmowania decyzji z wyczuciem, zdrowym
rozsgdkiem w zgodzie z ideg fair play, nigdy jednak w sprzeczno$ci z literg Przepiséw Gry w Futsal.

Uprawnienia i zadania sedziow
1. Do prowadzenia zawoddw uprawnieni sg sedziowie wyznaczeni przez Kolegium Sedziow.
Sedzia i drugi sedzia korzystaja z pomocy pozostalych sedziow dotyczacej zdarzen, ktorych
sedziowie nie widzieli.
2. Sedzia i drugi sedzia po zakonczeniu meczu majg prawo ztozy¢ publiczne oswiadczenie,
wyjasniajgce podjete przez nich na boisku decyzje.

Wiadza sedziow
3. Wiadza sedziéw nadana im przez Przepisy Gry w Futsal rozpoczyna sie z chwilg przystapienia
do petnienia swoich obowigzkéw w miejscu rozgrywania zawodow (wejscia na pole gry na jego
przedmeczowa inspekcje) do czasu zakohczenia wszystkich czynnosci zwigzanych
prowadzeniem zawoddw w miejscu rozgrywania zawodow.
4. Wszelkie incydenty zaistnialte po zakonczeniu wszystkich czynnosSci zwigzanych z
prowadzeniem zawodoéw przez sedziego muszg zosta¢ opisane w sprawozdaniu.
5. Sedziowie pokazujg zé6tte i czerwone kartki zawodnikom, zawodnikom rezerwowym lub
osobom funkcyjnym, ktore nie zachowujg sie w sposéb odpowiedzialny. W przypadku, gdy
nie jest mozliwe ustalenie, ktéra z osob funkcyjnych w strefie technicznej popetnita
przewinienie karane zoéttag/czerwong kartka, zostanie nig ukarany najwyzszy rangq trener
obecny w strefie technicznej. Osoba funkcyjna stanowigca pomoc medyczna, ktéra popetni
przewinienie karane wykluczeniem, po jej ukaraniu moze pozosta¢ w strefie technicznej,
jezeli druzyna ta nie ma innej osoby stanowigcej pomoc medyczna.

Sygnalizacje i wspoétpraca sedziéw

6. Sedzia lub drugi sedzia bezposrednio po decyzji uznajgcej bramke lub karg indywidualng ma
obowigzek w sposob widoczny sygnalizowa¢ pozostalym sedziom, zawodnikom i publicznosci:

e numer zawodnika, ktéry zdobyt bramke;

» numer zawodnika, ktory zostat ukarany kara indywidualna;

e zastosowang korzy$¢ po przewinieniu karanym rzutem wolnym bezposrednim — w

najblizszej przerwie w grze;

Sedzia sygnalizuje te informacje w sposéb widoczny, znajdujgc sie w strefie sSrodkowej boiska na
wprost stolika sedziego czasowego w odlegtosci kilku metréw od niego. Zasady dokonywania
sygnalizacji powinny by¢é omoéwione podczas przedmeczowej odprawy zespotu sedziowskiego,
ustalajgcej, ktory z sedziow i w jakich okolicznosciach jest zobowigzany do sygnalizacji. W
przypadku ukarania zéita/czerwona kartka osoby funkcyjnej, winna by¢ ona jednoznacznie
zidentyfikowana, a informacja o jej ukaraniu przekazana pozostaltym sedziom.
7. Sedziowie majg obowigzek stosowaé sygnalizacje uzywane i zalecane w Przepisach Gry w
Futsal.
8. Sedzia czasowy oraz sedzia techniczny winni niezwlocznie odnotowywaé (w sytuacjach
przewidzianych przez Przepisy Gry w Futsal takze na tablicy wynikéw) wszelkie decyzje
przekazane im przez sedziow. Jezeli doszto do przewinienia poza swiadomoscia sedziego
oraz drugiego sedziego, ktére dostrzegt jeden z pozostalych czlonkow zespotu
sedziowskiego, ale informacja dotarta do sedziego lub drugiego sedziego juz po wznowieniu
gry, nie mozna zastosowac za to przewinienie kary zespotowej. Sedziowie majg obowigzek



w tej sytuacji zastosowa¢ odpowiednie kary indywidualne, a gre wznowig stosownie do
przyczyny jej przerwania.

Korzys¢
9. Jezeli sedzia lub drugi sedzia nie przerywa gry, kiedy druzyna, przeciwko ktérej popetniono
przewinienie, odnosi korzysc¢ z takiego rozstrzygniecia, musi zasygnalizowa¢ odpowiednim gestem
zastosowang korzysc¢. Zaleca sie uzycie w tym przypadku rowniez gtosu.
10. Sygnalizacja ,korzys¢” moze mie¢ miejsce tylko wtedy, gdy zaistniato przewinienie, a
poszkodowany zawodnik lub jego wspétpartner pozostaje przy pitce. Po zastosowaniu korzysci po
przewinieniu karanym rzutem wolnym bezposrednim sedzia musi zasygnalizowa¢ w sposob
wskazany Przepisami Gry w Futsal w najblizszej przerwie w grze w celu zaliczenia przewinienia do
fauli akumulowanych.
11. O koniecznosci zaliczania przewinienia do fauli akumulowanych stanowi jego
odgwizdanie go przez sedziego lub sygnalizacja korzysci. Niezaleznie od tego sedzia winien
potwierdzi¢ zaliczenie faulu akumulowanego w najblizszym mozliwym momencie.

Obowiazki sedziow przed zawodami

12. Zespot sedziowski wyznaczony do prowadzenia zawoddéw przez Kolegium Sedzidw
zobowigzany jest do przybycia na miejsce rozgrywania zawodow co najmniej 90 minut przed ich
rozpoczeciem na zawodach Ekstraklasy, | ligi mezczyzn oraz 60 minut na zawodach Halowego
Pucharu Polski (poczynajac od 1/32 finatu) oraz 45 minut na zawodach innego szczebla w celu:

e sprawdzenia protokotu weryfikacji boiska,
sprawdzenia czy pole gry nadaje sie do przeprowadzenia zawodow,
okreslenia strefy rozgrzewki zawodnikéw rezerwowych,
okreslenia czy i kiedy ma by¢ wigczone sztuczne oswietlenie (niedopuszczalne jest
wigczenie sztucznego os$wietlenia w czasie gry),
odebrania protokotow z wypetnionymi sktadami druzyn,
dokonania oceny przydatnosci i wyboru pitek do gry,
przyjecia ewentualnych zastrzezen i protestéw od kapitandéw druzyn,
omowienia zasad prowadzenia zawoddw z zespotem sedziowskim.
kontroli ubioru zawodnikéw,

e przeprowadzenia odprawy przedmeczowej z kierownikami druzyn.
13. Kontrola pola gry pod wzgledem jego przydatnosci do gry — w danych zawodach — polega na
sprawdzeniu, czy:

e wyposazenie i zabezpieczenie pola gry odpowiada wymogom Przepisow Gry w Futsal i

regulaminow rozgrywek,
e bramki sg umieszczone w sposoéb bezpieczny i stabiln, a siatki bramkowe sg doktadnie
przymocowane do bramek,
o wszystkie linie i oznaczenia sg prawidtowo wyznaczone i wyrazne.

Sprawozdanie z zawodéw

14. Po kazdych zawodach sedzia jest zobowigzany do wypetnienia sprawozdania z zawodow scisle
wedtug wymogow organizatora rozgrywek i Kolegium Sedziéw. W szczegdlnosci musi podaé:

e imiona i nazwiska sedziow,
rodzaj zawodow,
date, godzine i miejsce rozegrania zawodow,
nazwy druzyn uczestniczgcych w zawodach,
wynik koncowy zawodow — cyframi i stownie — oraz wynik do przerwy,
nazwe druzyny, ktora zostata zwyciezcg lub okreslenie ,remis”,
kary indywidualne — napomnienia i wykluczenia (minuta, natozenia kary, numer, imie i
nazwisko ukaranego zawodnika oraz krotki ale precyzyjny opis zdarzenia, ktére stanowi
podstawe do udzielenia kary indywidualnej),

o strzelcéw bramek, podajgc minute zdobycia bramki, numer, imie i nazwisko strzelca,

¢ inne dane wymagane przez regulamin rozgrywek lub organizatora rozgrywek.
15. Sprawozdanie powinno by¢ wypetnione w sposob czytelny, rzeczowy i zwiezty. Winno zawieraé
opis wszystkich istotnych zdarzen dyscyplinarnych, kontuz;ji, itp.



16. Sedzia winien wypetni¢ sprawozdanie z zawodow w trybie wyznaczonym przez regulamin
rozgrywek, organizatora zawoddw lub Kolegium Sedzidw.

17. Sedzia po zakonczonych zawodach sporzgdza informacje o karach indywidualnych i innych
zdarzeniach dyscyplinarnych majgcych zwigzek z meczem. Informacja ta musi by¢ podpisana
przez kierownikéw druzyn. Tryb sporzadzania informacji (zatgcznik do sprawozdania) precyzuja
regulaminy rozgrywek.

Protesty dotyczace tozsamosci zawodnikéow
18. Kapitanowie majg prawo, najpdzniej do zakonczenia zawodow, zgtaszac protesty dotyczace
tozsamosci zawodnikéw i zawodnikow rezerwowych. Zgtoszenie zgdania sprawdzenia tozsamosci
przez kapitana moze dotyczy¢ tylko zawodnikow i zawodnikow rezerwowych obecnych na polu gry
lub jego bezposrednim otoczeniu w momencie zgtaszania protestu.
19. Sprawdzenia tozsamosci zawodnikéw sedzia moze dokona¢ przed zawodami, w czasie
przerwy miedzy czesciami gry lub po zawodach, zawsze jednak w obecnosci kapitanéw obu druzyn
(w druzynach mtodziezowych takze kierownikéw druzyn). Koniecznos¢ sprawdzenia tozsamosci
zawodnikdw po zakonczeniu zawoddw zobowigzuje kapitandw i kierownikéw druzyn do
zatrzymania wszystkich zawodnikow, ktérzy uczestniczyli w grze do petnej dyspozycji sedziego we
wskazanym przez niego miejscu.
20. W przypadku, gdy sedzia ma watpliwosci co do tozsamosci zawodnika biorgcego udziat w
zawodach, zawodnik jest zobowigzany na zgdanie sedziego, przedstawi¢ wazny dokument
tozsamosci z fotografig (dowdd osobisty, paszport, itp.). Musi to uczyni¢ przed zawodami, w czasie
przerwy lub bezposrednio po zakonczeniu zawodow.
21. Jezeli opinia sedziego dotyczaca protestu nie satysfakcjonuje wnoszgcego kapitana, sedzia
musi umiesci¢ w sprawozdaniu tres¢ protestu wraz z podpisem wnoszgcego go kapitana (w
druzynach mtodziezowych — kierownika druzyny).
22. Okolicznos¢ sktadania zastrzezen i protestdw usprawiedliwia ewentualne opdznienie
rozpoczecia gry kazdej czesci zawodow.

Nieprzybycie sedziéw na zawody, niedyspozycja sedziego
23. Jezeli z wyznaczonego przez Kolegium Sedziow zespotu sedziowskiego nie stawi sie sedzia,
jego funkcje przejmuje wyznaczony przez Kolegium Sedzidow drugi sedzia. Jesli na zawody nie
stawi sie drugi sedzia, wowczas jego miejsce zajmuje trzeci sedzia, jezeli zostat wyznaczony lub
sedzia czasowy.
24. Jezeli wyznaczeni do prowadzenia zawoddéw sedziowie z jakichkolwiek powoddéw bedg
nieobecni, kapitan druzyny gospodarzy musi co najmniej 5 minut przed wyznaczong godzing
rozpoczecia zawodow zawiadomi¢ o tym kapitana druzyny gosci, wzywajgc go do przedstawienia
kandydata do prowadzenia zawoddow. Kapitanowie obu druzyn uzgadniajg miedzy sobg wybor
jednego z kandydatow na sedziego. Jezeli jeden z kandydatow jest sedzig futsalu, przystuguje mu
prawo prowadzenia zawodow. Jezeli obaj zaproponowani kandydaci sg sedziami zwigzkowymi,
sedzig zostaje ten, ktdry jest uprawniony do prowadzenia wyzszej klasy rozgrywkowej. W innych
przypadkach decyduje losowanie przeprowadzone w obecnosci kapitanéw obu druzyn. Za
wypetnienie i dostarczenie prawidtowo sporzgdzonego sprawozdania z takich zawodow
odpowiedzialny jest organizator zawoddw.
25. Sedzia, ktéry rozpoczat zawody, powinien je doprowadzi¢ do kohca. Wyjatek stanowi jedynie
przypadek nagtej niedyspozycji sedziego, ktéra uniemozliwia mu dalsze prowadzenie zawoddw.
Funkcje sedziego przejmie wéwczas trzeci sedzia lub sedzia czasowy. Jezeli na zawody nie
wyznaczono lub s3 nieobecni pozostali sedziowie, organizator zobowigzany jest
przedstawi¢ osoby, ktére przejmag ich funkcje. Pierwszenstwo przystuguje kandydatom
posiadajgcym uprawnienia sedziowskie futsalu.

Zakonczenie zawodow przed uptywem ustalonego czasu gry
26. Sedzia zobowigzany jest do zakohczenia zawodow przed uptywem ustalonego czasu gry w
szczegodlnosci, jezeli:
a) jedna z druzyn zostanie zdekompletowana,
b) jedna z druzyn samowolnie zejdzie z boiska,



c) jeden z sedzidw zostanie czynnie zniewazony przez osobe niepozadang lub jednego z
uczestnikbw meczu, a dalsze prowadzenie zawodow zagraza bezpieczenstwu
ktéregokolwiek z sedziow,

d) osoba ukarana wykluczeniem odmowi opuszczenia pola gry i jego bezposredniego
otoczenia i nie opusci go w ciggu 2 minut od wydania decyzji przez sedziego,

e) podczas zawodow publiczno$¢ wtargnie na pole gry i nie zostanie usunieta w ciggu 5 minut,

f) publicznos¢ ponownie wtargnie na pole gry,

g) zachowanie publicznosci zagraza bezpieczenstwu publicznemu, a brak jest dostatecznej
ilosci stuzb porzgdkowych,

h) zmiana niezdatnej do gry pitki nie nastgpi w ustalonym realnym czasie

i) wyczerpane zostang wszystkie mozliwosci zastgpienia uszkodzonego elementu
obowigzkowego wyposazenia pola gry

j) pole gry stanie sie niezdatne do gry

k) nastgpi awaria sztucznego oswietlenia i nie bedzie mozliwosci jej likwidacji w ustalonym
realnym czasie, a zawodow nie da sie prowadzi¢ przy swietle naturalnym.

Niezaleznie od powyzszych zapiséw, zanim sedzia zarzgdzi przedwczesne zakonczenie zawodéw,
winien wyczerpac¢ wszystkie srodki i mozliwosci pozwalajgce doprowadzi¢ zawody do konca.

27. Niedopuszczalne jest wznowienie i kontynuowanie zawodow przedwczesnie
zakonczonych z powodow opisanych w ust. 26 a) - g). Jezeli powodem decyzji sedziego byly
kwestie techniczne (ust 26. h) — 1) itp.), a wszyscy uczestnicy meczu s3 jeszcze na obiekcie,
sedzia moze wznowi¢ zawody.

28. Przy przedwczesnym zakonczeniu zawodow zawodnicy obu druzyn zobowigzani sg do
bezzwtocznego opuszczenia pola gry jednoczesnie z sedziami. Przyczyne oraz minute
przedwczesnego zakonczenia zawodow sedzia szczegdétowo opisuje w sprawozdaniu.

29. Jezeli zawody zostaty zakohczone przed uptywem ustalonego czasu gry, nie upowaznia to
sedziego do rozstrzygniecia, czy jedna lub druga druzyna ma by¢ uznana za przegrywajgca
zawody. Sedzia musi przesta¢ wyczerpujace sprawozdanie do odpowiednich wiadz, ktore sg
jedynie uprawnione do podjecia decyzji w tej sprawie.

30. Jezeli w trakcie meczu sedzia stwierdzi, ze jedna z druzyn swiadomie dgzy do przegrania
meczu, gry nie przerywa i nie interweniuje. Winien natomiast zlozy¢ w tej sprawie stosowng
informacje w sprawozdaniu z zawoddw.

Bezpieczenstwo sedziow
31. Jezeli jakiekolwiek niebezpieczenstwo zagraza sedziom i druzynie gosci, druzyna gospodarzy
oraz organizator zawoddw zobowigzani sg zapewni¢ im pomoc i ochrone. Jezeli
niebezpieczenstwo zagraza tylko sedziom — obowigzek udzielenia ochrony i pomocy spoczywa na
obu druzynach i organizatorze zawodow.
32. Organizator zawodéw odpowiedzialny jest za bezpieczenstwo sedziéw zaréwno przed,
podczas ich trwania i po zawodach, jak i podczas opuszczania miejsca rozgrywania zawodow.

Kontuzja zawodnika

33. Na zawodach Ekstraklasy, | ligi oraz Halowego Pucharu Polski (poczynajgc od 1/32 finatu)

wprowadza sie obowigzek stosowania noszy dla znoszenia kontuzjowanych zawodnikéw poza linie

ograniczajgce pole gry w celu udzielenia im pomocy lekarskiej. Zakazuje sie dokonywania
zabiegéw medycznych kontuzjowanym zawodnikom na polu gry, jezeli stosownej pomocy mozna
udzieli¢ poza polem gry. Stosowanie noszy wymaga przestrzegania nastepujgcych zasad:

e za posiadanie w czasie zawodow sprawnych noszy wraz z obstugg odpowiedzialny jest
organizator zawodéw. Organizator w miare mozliwosci winien zapewni¢ dwie pary noszy dla
umozliwienia szybkiego zniesienia dwdch jednoczesnie kontuzjowanych zawodnikow.

e 0soby do obstugi noszy muszg odznaczac¢ sie ubiorem — stosownie do petnionej funkgiji.

e jezeli kontuzjowany zawodnik jest w stanie opusci¢ pole gry o wiasnych sitach, winien by¢ do
tego zachecony przez sedziego, szczegdlnie gdy znajduje sie w poblizu linii ograniczajgcej pole
gry (nie wystepuje w takich okolicznosciach potrzeba zniesienia go z pola gry na noszach).

e sedzia ma obowigzek opisywaé w sprawozdaniu z zawodow wszelkie niedociggniecia ze strony
organizatora zawodow w tym zakresie.

34. Udzielanie pomocy kontuzjowanemu zawodnikowi na polu gry jest niedozwolone (za

wyjatkiem powaznych kontuzji). Powyzsze dotyczy rowniez bramkarzy.



Zakonczenie zawodow z powodu nieprzybycia druzyny
35. Jezeli sedzia odgwizdat zakonczenie zawoddw na skutek niestawienia sie w regulaminowym
czasie na polu gry jednej lub obu druzyn, a po tym fakcie stawig sie one jednak w komplecie do
rozegrania zawodow, sedzia zobowigzany jest prowadzi¢ te zawody. Fakt opdznienia druzyn
sedzia opisuje w sprawozdaniu z zawoddéw. Podejmujgc decyzje o prowadzeniu zawodow w
opoznionym czasie, sedzia musi mie¢ na uwadze koniecznos¢ ewentualnego rozegrania w danym
dniu, na tym samym polu gry, innych zawoddéw przewidzianych terminarzem.

Zarzuty nietrzezwosci sedziego
36. Cztonkowie zespotu sedziowskiego zobowigzani sg do poddania sie przed zawodami lub po
ich zakonczeniu, badaniom na obecnos¢ alkoholu we krwi, gdy zarzut nietrzezwo$ci:
o stawia im kierownik jednej z druzyn lub delegowany na te zawody obserwator lub delegat
PZPN Ilub ZPN,
e zostanie sformutowany wytacznie na pismie, zas stawiajacy go musi legitymowac sie
dowodem osobistym i zobowigzany jest wtasnorecznie éw zarzut podpisac.
Po spetnieniu tych warunkéw odmowa sedziego poddania sie badaniu jest rébwnoznaczna z
przyznaniem sie do stanu nietrzezwosci.
37. Badanie stwierdzajgce lub wykluczajgce stan nietrzezwosci musi spetnia¢ nastepujgce
warunki:
e musi je przeprowadzi¢ umundurowany, legitymujacy sie odpowiednim dokumentem
stuzbowym, funkcjonariusz policji,
e z badania musi zosta¢ sporzadzony urzedowy protokot.
Jezeli badanie stwierdza stan nietrzezwosci, badany sedzia ma prawo domagania sie pobrania
krwi w placéwce stuzby zdrowia do dodatkowego badania, a stawiajgcy zarzut majg obowigzek mu
to umozliwié.
Wykluczenie nietrzezwosci sedziego powoduje obligatoryjne wszczecie postepowania
dyscyplinarnego przez wiasciwy organ PZPN lub ZPN w stosunku do stawiajgcego oszczerczy
zarzut. Postepowanie dyscyplinarne nie wyklucza cywilnych roszczen ze strony pomowionego.

Korzystanie z zapisu wideo
38. Decyzje podejmowane przez sedziego i drugiego sedziego dotyczgce oceny faktow
zwigzanych z grg sg ostateczne i mogg by¢ zmienione jedynie w trybie przewidzianym przez
Przepisy Gry w Futsal.

Ubidr i wyposazenie sedziow
39. Ubiér sedziéw sktada sie z koszuli, spodenek, skarpet i butéw pitkarskich. Zespdt sedziowski
powinien nosi¢ koszule tego samego koloru i tej samej dtugosci rekawow.
40. Do kompletnego wyposazenia kazdego sedziego nalezg: gwizdek, gwizdek zapasowy, notatnik
z otdwkiem, zegarek (zegarki), moneta, wzglednie inny przedmiot do losowania oraz kartki: z6tta
i czerwona.
41. Sedziom wolno tez uzywacé sprzet stuzgcy do komunikacji miedzy sobg (np. zestaw
komunikacji), system EPTS oraz inny sprzet monitorujgcy prace sedzidw pod wzgledem
kondycyjnym.
42. Sedziom nie zezwala sie na noszenie niedozwolonej bizuterii.
43. Sedziowie majg obowigzek nosi¢ emblematy odpowiadajgce ich kwalifikacjom, w potgczeniu z
petniong funkcjg oraz zarzadzeniami Kolegium Sedziéw PZPN w tym zakresie.

Regulaminy rozgrywek
44. Zobowigzuje sie sedziow do znajomosci i przestrzegania regulaminéw wszystkich rozgrywek,
na ktére sg delegowani.
Inne sytuacje
45. Przepisy Gry w Futsal oraz regulaminy rozgrywek zobowiazujg sedziow, trenerdw, kierownikéw
druzyn, zawodnikéw i dziataczy sportowych do sportowej postawy zaroéwno przed, w trakcie, jak i
po zakonczonych zawodach.



46. Wszelkie przejawy wyrazania posgdzen o charakterze korupcyjnym w stosunku do uczestnikow
zawoddéw beda surowo karane. Takie sytuacje winny by¢ kwalifikowane przez sedziéw jako
uzywanie obrazliwego jezyka (nawet jesli sg pozbawione wulgaryzmow) i spotka¢ sie z kara
wykluczenia.

ARTYKUL 6

Uprawnienia i zadania asystentéw sedziéw
1. Asystenci sedzidw nie sg uprawnieni do wydawania werdyktéw, ich informacje nie stanowig o
przerwaniu gry. Prawo przerwania gry posiadajg wylgcznie sedziowie.
2. Wszyscy uczestnicy zawodow, a przede wszystkim zawodnicy, trenerzy i dziatacze sa
zobowigzani traktowac asystentow sedziow tak jak sedziéw prowadzacych zawody.
3. Asystenci sedziéw sg czescig zespotu sedziowskiego i majg obowigzek przyby¢ na zawody w
terminie wiasciwym dla sedziow wskazanym w Art. 5 niniejszych Postanowien.

Wspoétpraca sedziow asystentow z sedzig
4. Asystent sedziego zobowigzany jest utrzymywacé kontakt wzrokowy z pozostatymi cztonkami
zespotu sedziowskiego. Asystent sedziego jest zobowigzany do wyrazania w sposéb jednoznaczny
swojej opinii w kazdej sprawie, w jakiej zwrdci sie do niego sedzia
5. Asystentowi sedziego nie wolno pod zadnym pozorem wdawac sie w dyskusje z widzami.
6. Trzeci sedzia moze porusza¢ sie wzdluz linii bocznej, po jej zewnetrznej stronie, nie
przeszkadzajgc w grze, od strony stref technicznych i wymian — w taki sposob, aby kontrolowac
wydarzenia w strefach obu druzyn.
7. Sedzia czasowy zajmuje miejsce przy stoliku sedziowskim, tak aby mie¢ dostep do zegara
mierzacego czas zawodow oraz tablicy wynikow.

Obowiazki trzeciego sedziego i sedziego czasowego

8. Na zawodach szczebla centralnego (Ekstraklasa, | liga mezczyzn, Halowy Puchar Polski od 1/32

finatu, Ekstraliga i | liga kobiet) obecnos¢ sedziego czasowego jest obowigzkowa. Na zawody takie

wyznaczany jest rowniez trzeci sedzia. W przypadku, gdy na zawodach nie zostat wyznaczony
trzeci sedzia, jego obowigzki przejmuje sedzia czasowy z zastrzezeniem, ze nie bedzie to zaktdcato
wykonywania jego zasadniczych obowigzkéw wskazanych w Przepisach Gry w Futsal.

9. Do obowigzkéw trzeciego sedziego nalezy w szczegodlnosci przed zawodami:

e uczestniczenie w odprawie przedmeczowej zespotu sedziowskiego i podporzgdkowanie
sie ustaleniom wydanym przez sedziow,

e sprawdzenie czy protokoty zostaty wypetnione prawidtowo oraz sprawdzenie tozsamosci
zawodnikow, jezeli zachodzi taka potrzeba,

e dokonanie wstepnej oceny pola gry i jego najblizszego otoczenia, ze szczegdlnym
zwroceniem uwagi na wykonanie linii poszczegoélnych pdl i oznaczen, prawidtowosc
zamocowania siatek bramkowych oraz umocowania bramek,

e sprawdzenie czy zawodnicy rezerwowi majg przygotowane stroje sportowe w odmiennym
kolorze niz pozostali uczestnicy gry i sedziowie.

10. Priorytetem sedziego trzeciego jest pomoc sedziemu i drugiemu sedziemu w ocenie zdarzen

boiskowych i informowanie o przewinieniach niedostrzezonych przez sedziéw. Do innych jego

obowigzkow w czasie zawodow naleza:

e zajecie miejsca koto stolika sedziego czasowego i sprawdzenie czy zawodnicy i osoby

funkcyjne zajmujg wiasciwe miejsca,

nadzér nad wymianami oraz prawidtowos¢ ubioru zawodnikéw rezerwowych,

opieka nad pitkami zapasowymi,

kontrola stref technicznych i wymian oraz stref rozgrzewki,

pozostawanie do dyspozycji sedziego i drugiego sedziego, pomoc w prowadzeniu

zawodow poprzez:

» utrzymywanie kontaktu wzrokowego z sedzig i drugim sedzig w celu udzielenia im
pomocy, notowanie wszystkich natozonych kar indywidualnych (zéite i czerwone kartki
oraz ewentualnych przypadkdw zaktdcania porzadku na polu gry lub w jego najblizszym
otoczeniu,

» dziatanie w roli posrednika w przypadku rozwigzywania problemow, ktore moglyby stac
sie przyczyng przerwania zawodéw lub przedwczesnego ich zakonczenia.



» kontrole stref technicznych i wymian — raczej w sposob zapobiegawczy niz
konfrontacyjny: obserwacja zachowania o0s6b funkcyjnych oraz zawodnikéw
rezerwowych, uspokajanie i niedopuszczanie do eskalacji wydarzen,

» kontrole linii bramkowej druzyny, ktérej zespdt gra z lotnym bramkarzem” lub gdy
bramkarz tej druzyny przemiesci sie na potowe przeciwnika w celu kontroli, czy doszio
do zdobycia bramki. Sedzia trzeci winien natychmiast po zaistnieniu takiej sytuacji jak
najszybciej uda¢ sie w okolice linii bramkowej w celu obserwacji, czy pitka nie
przekroczy linii bramkowej miedzy stupkami i pod poprzeczka, W sytuacji, gdy tak sie
stanie, winien natychmiast zasygnalizowaé¢ to sedziemu. Jego pozycja powinna
umozliwia¢ mu szybkie przemieszczenie sie na linie bramkowg w przypadku strzatu,
ale réwniez kontrole obu stref technicznych;

» uzgodnienia z zespotem sedziowskim — w przerwie zawoddw oraz po ich zakohczeniu
— swoich notatek dotyczgcych waznych zdarzen, opisywanych w sprawozdaniu przez
sedziego.

11. W czasie zawodéw trzeci sedzia i sedzia czasowy majg na sobie kompletny ubiér sedziowski,
na ktéry moga zatozy¢ kurtke lub dres.
12. Trzeci sedzia po zakonczeniu zawodéw:

e nadzoruje zejscie uczestnikow zawoddéw do szatni, zajmujgc takg pozycje, aby byc¢
swiadkiem ewentualnych incydentéw. Nie wchodzi jednak na pole gry, ale przebywa w
strefach technicznych,

e opuszcza pole gry i jego najblizsze otoczenie jako ostatni po opuszczeniu jej przez
pozostatych uczestnikow zawodow,

e informuje sedziego o swoich spostrzezeniach i wydarzeniach, ktére miaty miejsce poza
polem widzenia innych sedziéw (np. podczas opuszczania pola gry).

ARTYKUL 7

Czas trwania zawodoéw
1. Czas trwania gry zawodow sktada sie z dwdch réwnych czesci, po 20 minut kazda.
2. Dopuszczalne odstepstwa w zakresie trwania zawodow mogg mie¢ miejsce w przypadku
rozgrywek turniejowych miodziezy, oldbojéw lub Halowego Pucharu Polski na szczeblu nizszym
niz 1/32 finatu. W kazdym przypadku czas gry musi sie sktada¢ z dwdch réwnych czesci.
3. W rozgrywkach futsalu pod auspicjiami PZPN obowigzkowe jest stosowanie wytgcznie
efektywnego czasu gry.
4. Mierzenie czasu gry przez sedziego czasowego rozpoczyna sie z chwilg prawidtowego
wprowadzenia pitki do gry. W przypadku omytkowego wigczenia zegara sedzia czasowy informuje
o tym fakcie sedziego, ktéry nakazuje skompensowanie czasu lub korekte ustawienia zegara.
5. W rozgrywkach miodziezowych i akademickich — o ile regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej
— druzyny grajg w czasie 2x15, 2x12, 2x10 lub 2x8 minut. Odmienne ustalenia dotyczgce czasu
gry mozliwe sg jedynie w turniejach.

Przerwa miedzy czesciami gry
6. Zawodnicy majg prawo do minimum 5 minut przerwy miedzy obiema czesciami gry (chyba ze
regulamin danych rozgrywek stanowi inaczej). Sedzia nie ma prawa do jej skrocenia w przypadku,
gdy choéby jeden zawodnik nie wyraza na to zgody.

Czas trwania zawodoéw
7. Popetnienie przewinienia dokonane réwnocze$nie z poczgtkiem brzmienia sygnatu
oznaczajgcego uptyw czasu gry lub w trakcie jego trwania, oznacza, ze przewinienie to zostato
dokonane po uptywie czasu gry i sedzia powinien zakonczy¢ czesc gry. Zakonczenie zawodéw nie
zwalnia sedziow od ewentualnego zastosowania kar indywidualnych, jesli ich zdaniem
przewinienie tego wymaga.

Dogrywka
9 Jezeli regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej, dogrywka trwa dwa réwne okresy 5-minutowe.
10. Zawodnikom przystuguje prawo do przerwy przed dogrywka. Jezeli regulamin rozgrywek nie
stanowi inaczej, to czas trwania przerwy przed dogrywkg wynosi nie wiecej niz 5 minut.



11. Przed dogrywka sedzia przeprowadza losowanie stron pola gry na analogicznych zasadach,
jak przed rozpoczeciem zawoddw.

12. Po zakonczeniu pierwszej czesci dogrywki zawodnikom nie przystuguje prawo do przerwy. Po
zmianie stron niezwtocznie nastepuje rozpoczecie drugiej czesci dogrywki.

13. Jezeli wynik zawoddw po dogrywce jest nierozstrzygniety, sedzia zgodnie z regulaminem
rozgrywek, zarzgdza wykonywanie rzutéw z punktu karnego zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.
14. Regulaminy rozgrywek mogg przewidywac inne niz dogrywka sposoby wytonienia zwyciezcy
nierozstrzygnietego meczu (dwumeczu). Jest to zasada bramek zdobytych na wyjezdzie lub rzuty
z punktu karnego.

Zawody zakonczone przed uptywem ustalonego czasu gry
15. Jezeli sedzia zakonczyt zawody przed uptywem ustalonego czasu gry, obowigzany jest opisac
w sprawozdaniu z zawodow:
* przyczyne przedwczesnego zakonczenia zawodow,
* czas gry, w ktérym przedwczesnie zakonczyt zawody,
» strony pola gry, ktére zajmowaty druzyny w chwili zakoriczenia zawodow,
* nafozone kary indywidualne i wszystkie inne fakty zwigzane z zawodami.

ARTYKUL 8

Stawienie sie druzyn na polu gry
1. Druzyny zobowigzane sg do stawienia sie na polu gry w takim czasie, aby sedzia magt
punktualnie, o wyznaczonej godzinie, da¢ sygnat gwizdkiem na rozpoczecie zawodow. Jezeli
zawody nie rozpoczng sie punktualnie, sedzia opisuje w sprawozdaniu przyczyne opoéznienia.
2. Po wejsciu na pole gry sedzia daje sygnat gwizdkiem do procedury zwigzanej z rozpoczeciem
zawodoéw. Jezeli jedna lub dwie druzyny nie stawig sie na polu gry w sktadach, ktére umozliwiajg
rozegranie zawodow lub ich czesci, to po uptywie 10 minut od gwizdka sedziego na rozpoczecie
zawodow lub ich czesci, sedzia powtorzy sygnat gwizdkiem i po dalszym 5-minutowym
bezskutecznym oczekiwaniu zakonczy zawody.
3. Jezeli po sygnale gwizdkiem o nieodbyciu sie zawoddw nieobecna druzyna pojawi sie na
obiekcie i bedzie to miato miejsce w czasie, gdy druga druzyna nie opuscita jeszcze obiektu, sedzia
ma obowigzek te zawody rozpoczag¢ — z zastrzezeniem, ze opoOznione rozpoczecie zawodow
pozwoli na ich dokonczenie, wzglednie nie naruszy harmonogramu innych zawodéw rozgrywanych
w danym dniu na tym obiekcie.

Rzut sedziowski
4. Przy rzucie sedziowskim pitka musi zosta¢ opuszczona, nie za$ rzucona ku dotowi. Sedzia
wykonujacy rzut powinien trzymac pitke w swojej dtoni na wysokosci wyciggnietej reki.
5. Jezeli podczas wykonywania rzutu sedziowskiego, zanim pitka dotknie podtoza, nastgpi
przewinienie, to po ewentualnym zastosowaniu kar indywidualnych, sedzia powtarza wykonanie
rzutu sedziowskiego, gdyz pitka nie byta w grze.

Szczegdlne sytuacje

6. Symboliczne rozpoczecie gry przez osobe postronng moze mie¢ miejsce jedynie na zawodach
o specjalnym charakterze (mecze pokazowe, dobroczynne itp.).
7. W przypadku niewlasciwego wznowienia gry, sedzia czasowy nie moze wigczy¢ mierzenia
czasu, a w przypadku omytkowego wigczenia pomiaru powinien poinformowac¢ sedziego o
popetnionym btedzie w celu korekty pomiaru czasu.
8. Jezeli pitka opusci pole gry w narozniku boiska i nie da sie jednoznacznie ustali¢, przez ktérg
linie (bramkowg czy boczng) pitka opuscita pole gry, sedzia nakaze wznowi¢ gre:

* rzutem od bramki — jezeli pitke ostatni zagrat zawodnik druzyny atakujgcej,

* rzutem z autu — jezeli pitke ostatni zagrat zawodnik druzyny bronigce;j.
9. Regulamin rozgrywek, organizator lub Kolegium Sedzidéw w porozumieniu z organizatorem moze
wprowadzi¢ szczegdlng procedure przywitania przed zawodami na boisku jako element
poprzedzajgcy rozpoczecie zawodow.



ARTYKUL 9
Kontakt pitki z sedzig
1. Jezeli w czasie gry pitka zagrana przez zawodnika, przypadkowo trafi w jednego z
sedzidow, co istotnie wplynie na przebieg danej akcji, sedzia moze — stosujac ducha gry —
przerwac gre i wznowic jg rzutem sedziowskim.

ARTYKUL 10
Uznanie bramki
1. Sedzia lub drugi sedzia uznaje bramke, bedgc catkowicie przekonanym, ze zostata zdobyta w
sposob prawidtowy. W okolicznosciach, ktére uniemozliwiajg sedziemu stwierdzenie tego faktu,
uznaje on bramke jedynie na podstawie informaciji trzeciego sedziego lub sedziego czasowego.
2. Sedzia blizszy linii bramkowej uznaje zdobytg bramke poprzez wyciggniecie ramienia w kierunku
punktu srodkowego pola gry.
3. Przed uznaniem bramki i wskazaniem rekg na punkt srodkowy pola gry sedzia blizszy linii
bramowej powinien wzrokowo skontaktowac sie z drugim sedzig, celem uzyskania potwierdzenia
prawidtowosci zdobytej bramki.
Nieuznanie bramki
4. Sedzia lub drugi sedzia, mimo podjetej decyzji o uznaniu bramki i wskazaniu rekg na punkt
srodkowy, moze zmieni¢ swojg decyzje, ale jedynie przed wznowieniem gry.
5. Sedziowie nie mogg uzna¢ bramki, jezeli strzat zostat oddany w momencie rozpoczecia sygnatu
dzwiekowego oznaczajacego uptyw czasu czesci gry, bo bramka zostata zdobyta po zakonczeniu
czasu czesci gry.
6. Jezeli po uznaniu bramki i wskazaniu rekg na punkt srodkowy, ale przed wznowieniem gry sedzia
lub drugi sedzia otrzyma informacje od asystenta sedziego, ktory stwierdzi, ze przed zdobyciem
bramki druzyna atakujgca dokonata przewinienia i uzna zasadnos¢ tej informacji, to bramka taka
nie moze zosta¢ uznana. Gra zostanie wznowiona w sposob wynikajagcy z charakteru
przewinienia.

ARTYKUL 12 — GRA NIEDOZWOLONA | NIEWLASCIWE ZACHOWANIE
Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Futsal jest sportem walki i fizyczny kontakt miedzy zawodnikami jest normalnym i dopuszczalnym
elementem gry, jednak zawodnicy muszg grac, respektujgc postanowienia Przepiséw Gry w Futsal
oraz zasady fair play.
Powazne razgce faule oraz gwattowne agresywne zachowania sg dwoma kategoriami przewinien
zdecydowanie przekraczajgcymi dopuszczalny poziom fizycznej agresji i karanymi, zgodnie z
postanowieniami Artykutu 12, wykluczeniem z gry.
Przepisy Gry w Futsal pomijajg pojecie rozmys$Iinosci w ocenie postepowania zawodnika w walce
o pitke (poza przypadkiem dotkniecia pitki rekg), zastepujgc pojecie rozmysinosci pojeciami:
nieostroznos¢, nierozwaznos¢ i uzycie nieproporcjonalnej sity. Sedziowie zas winni oceniaé skutek
postepku zawodnika, a nie przyczyne jego postepowania. Zawodnik nie moze ttumaczy¢ swego
ataku dobrymi intencjami, jezeli np. atak ten wykonat z uzyciem nieproporcjonalnej sity, razgco
poza granicami normalnej gry, narazajgc tym samym przeciwnika na niebezpieczehstwo lub
powodujac jego kontuzje.
Sedziowie oceniajgc skutki ataku w futsalu winni bra¢ pod uwage réwniez dodatkowe skutki ataku,
spowodowane rodzajem nawierzchni, na ktorej odbywajg sie zawody, bliskoscig barierek, scian i
trwatych przeszkdd, ktdre sg charakterystycznym bezposredniego otoczenia elementem pola gry.

Atakowanie ciatlem
1. Przepisy Gry w Futsal nie zabraniajg atakowania ciatem przeciwnika przez dwoch zawodnikéw
jednoczesnie, zaktadajac, ze kazdy z nich swéj atak wykona w sposob prawidtowy.
2. Samo w sobie zetkniecie sie ciat atakujgcego pitke zawodnika i bramkarza nie stanowi
przewinienia.

Atakowanie nogami
3. Atak wslizgiem jest dozwolonym sposobem walki o pitke, o ile nie jest on wykonany w sposob
nieostrozny, nierozwazny bgdz z uzyciem nieproporcjonalnej sity.



4. Zawodnik popetnia przewinienie walczac o pitke w sposob nieostrozny, nierozwazny badz z
uzyciem nieproporcjonalnej sity, nawet jesli nie doszto do kontaktu z nogami przeciwnikami lub
przed kontaktem z przeciwnikiem pitka zostata zagrana. Istotg przewinienia jest bowiem sposob
wykonania ataku, a brak kontaktu z przeciwnikiem lub wczesniejsze zagranie pitki nie zwalnia
atakujgcego z odpowiedzialnosci za skutek ataku.

Uderzenie
5. Uderzenie moze zawiera¢ uzycie jakiegokolwiek przedmiotu (wlgczajagc pitke), jak rowniez i
cze$c¢ ciata, np. dton, ramie, gtowe.
6. Usitowanie uderzenia lub kopniecia przeciwnika podlega takiej samej karze, jak czyn faktycznie
dokonany. Okreslenie ,usitowanie uderzenia” lub ,usitowanie kopniecia” nalezy rozumie¢ w ten
sposob, ze zawodnik nie uderzyt (kopnat) przeciwnika tylko dlatego, ze przeciwnik uchylit sie przed
uderzeniem lub kopnieciem.
7. Zawodnik, ktory uderza, kopie lub usituje uderzyc¢/kopna¢ przeciwnika, wspétpartnera badz
kazda inng osobe, czynigc to w sposdb, ktory jest powaznym razgcym faulem bgdz gwattownym
agresywnym zachowaniem, musi by¢ wykluczony z gry. Jezeli natomiast kopniecie lub uderzenie
zostato dokonane w walce o pitke nierozwaznie bgdz poza grg w sposéb uznany przez sedziego
za niesportowy, winny zawodnik powinien zosta¢ ukarany napomnieniem.
8. Jezeli zawodnik wymachuje fokciami i ramionami w walce o pitke, bedgc zbyt blisko przeciwnika
i czyni to bez nalezytej ostroznosci, az do zaistnienia kontaktu z ciatem przeciwnika, sedzia winien
zastosowac sankcje karne w zaleznosci od oceny stopnia dynamiki zachowania. Ataki przy uzyciu
tokci, wzglednie ramion, wykonane z nieproporcjonalng sitg i gwattownoscig, muszg byc¢
bezwzglednie karane wykluczeniem winnego zawodnika z gry.

Kary indywidualne dla zawodnikéw
9. Jezeli sedzia lub drugi sedzia ma udzieli¢ zawodnikowi kary indywidualnej, winien wezwaé go
do siebie, zapisa¢ numer i druzyne karanego zawodnika oraz rodzaj przewinienia i okaza¢ mu
wiasciwy kolor kartki w wyprostowanej i uniesionej rece. Z postepowania sedziego musi
jednoznacznie wynika¢, ktory zawodnik zostat ukarany. Sedzia udzielajgcy kary moze wskazaé
druga rekg na osobe ukaranego zawodnika — jednoznacznie go ustalajgc. W przypadku, gdy wokot
jest grupa zawodnikéw, sedzia ten winien odejs¢ kilka krokéw od tej grupy, wezwaé zawodnika i
dopiero wtedy pokaza¢ mu stosowng kartke. W szczegdlnych sytuacjach sedzia moze postepowac
przy udzielaniu kary indywidualnej w sposob umozliwiajgcy mu skuteczne zarzgdzanie sytuacja.
10. Obowiazek identyfikacji i odnotowania ukaranego zawodnika spoczywa na wszystkich
cztonkach zespotu sedziowskiego.
11. Zawodnik wykluczony musi bezzwtocznie opuscic¢ pole gry, jego bezposrednie otoczenie i strefe
techniczng. W przypadku, gdy zawodnik ten ocigga sie lub odmawia opuszczenia pola gry, sedzia
informuje kapitana jego druzyny, ze zawody zostang zakonczone przed uptywem ustalonego czasu
gry, jezeli zawodnik ten w ciggu 2 minut nie wykona polecenia sedziego. W stosunku do
wykluczonego zawodnika obowigzuje procedura zastosowana w Art. 3 ust. 21.
12. Jezeli sedzia lub drugi sedzia ma udzieli¢ zawodnikowi napomnienia, lecz zanim zdagzy to
uczyni¢, zawodnik ten popetnia nastepne wykroczenie karane indywidualnie napomnieniem, to
zawodnik ten zostanie wykluczony z gry (czerwona kartka), ale przedtem trzeba mu pokazac
najpierw jedng, a potem drugg zoitg kartke i dopiero nastepnie kartke czerwong, aby byto
oczywiste, ze zawodnik ten zostat wykluczony za dwa przewinienia podlegajgce napomnieniu, a
nie przewinienie karane bezposrednim wykluczeniem z gry.
13. Jezeli zawodnik juz wczesniej ukarany napomnieniem ma zosta¢ wykluczony z gry w
nastepstwie ukarania go drugim napomnieniem, sedzia lub drugi sedzia musi pokaza¢ mu najpierw
20ttg kartke i bezposrednio po tym czerwong kartke — aby byto oczywiste, ze zawodnik zostat
wykluczony za drugie przewinienie podlegajgce napomnieniu, a nie za przewinienie karane
bezposrednim wykluczeniem z gry.
14. Zawodnikowi, ktoéry w czasie przerwy w grze popetnia przewinienie podlegajgce karze
indywidualnej, sedzia — jezeli zauwazyt przewinienie — musi udzieli¢ stosowng kare przed
wznowieniem gry.
15. Jezeli ktérys sedzia przerwat gre i przystgpit do czynnosci zwigzanych z ukaraniem zawodnika
karg napomnienia, wzglednie wykluczenia, gre mozna wznowi¢ jedynie po zakonczeniu tych
Czynnosci.



16. Po zakonczeniu czynnosci zwigzanych z natozeniem kary indywidualnej gra musi by¢
wznowiona sygnatem gwizdka.

17. Kazdy sedzia ma prawo do pokazywania zéttych i czerwonych kartek od momentu wejscia
na pole gry w czasie wyprowadzania druzyn przed meczem do chwili opuszczenia pola gry i
jego bezposredniego otoczenia po zakonczeniu czesci zawodow lub zawodow.

18. W pozostatych przypadkach przy przewinieniach podlegajacych karze napomnienia lub
wykluczenia sedzia swoje dziatanie ograniczy do poinformowania kapitana danej druzyny o
natozonej karze.

Kary indywidualne dla os6b funkcyjnych

19. Osobom funkcyjnym nie wolno gtosno komentowac ani krytykowac¢ decyzji sedziowskich, nawet
jesli robig to bez wulgaryzméw. Sedziowie muszg reagowac na uporczywe komentowanie ich
decyzji czy zadanie ich uzasadnienia. Jest to identyfikowane jako mobbing, utrudniajgcy prace
sedziom i wpltywajgcy niekorzystnie na wizerunek gry bedacy powodem do stosowania kar
indywidualnych.

20. W wypadku przewinien oséb funkcyjnych sedziowie beda stosowali nastepujace
sankcje:

e reprymende.

e napomnienie (z6tta kartka),

e wykluczenie (czerwona kartka).

21. Reprymenda dla osé6b funkcyjnych bedzie stosowana przez sedziéow m. in. za:

o wchodzenie na pole gry w sposéb niekonfrontacyjny i bez okazywania braku
szacunku,

o brak wspélpracy z czlonkiem zespotu sedziowskiego, np. ignorowanie jego
polecenial/prosby,

¢ minimalne (na niskim poziomie) okazywanie niezadowolenia (mowg lub gestem) z
decyzji,

e sporadyczne opuszczanie strefy technicznej i wymian, nie popetniajac przy tym
innego przewinienia.

W przypadku ich powtarzania si¢ lub ostentacyjnego charakteru przewinienia te powinny
skutkowaé napomnieniem lub wykluczeniem.
22. Do przewinien skutkujagcych napomnieniem nalezg (jednak nie jest to zamknigta lista):

o ewidentne/uporczywe opuszczanie wlasnej strefy technicznej i wymian,

e opodznianie wznowienia gry witasnej druzyny,

¢ rozmysinie wchodzenie do strefy technicznej i wymian druzyny przeciwnej (w
sposob niekonfrontacyjny),

o okazywanie niezadowolenia stowem lub gestem, witacznie z rzucaniem/kopaniem
butelek z napojami lub innych przedmiotéw; gestami, ktére ewidentnie okazujg brak
szacunku wobec sedziego (sedziow), np. sarkastyczne klaskanie,

* nadmierne/nieustanne domaganie sie zéitej lub czerwonej kartki za pomoca gestéw,
gesty lub czyny wykonywane w sposob prowokacyjny lub zapalny,

* nieustajgce, nieakceptowalne zachowanie (wlacznie z powtarzajagcymi sie
zachowaniami, za ktére stosuje sie reprymendy),

o okazywanie braku szacunku do zawodow.

23. Do przewinien skutkujgcych wykluczeniem naleza m.in.:

e opoéznianie wznowienia gry przez druzyne przeciwna, np. przetrzymywanie pitki,
odkopywanie pitki, utrudnianie poruszania sie zawodnikowi,

e rozmyslne opuszczanie strefy technicznej w celu: okazywania niezadowolenia czy
protestowania wobec decyzji cztonkéw zespotu sedziowskiego,

¢ podejmowania dziatan o charakterze prowokacyjnym lub zapalnym,

e wchodzenie do strefy technicznej druzyny przeciwnej w sposéb agresywny lub
konfrontacyjny,

e rozmysine rzucanie/kopanie przedmiotem na pole gry,

¢ wchodzenie na pole gry w celu:

» konfrontowania sie z czlonkiem zespotlu sedziowskiego (dotyczy to rowniez
przerwy miedzy potowami i okresu po zakonczeniu zawodow),



> wplywania na gre lub zawodnika druzyny przeciwnej lub cztonka zespotu
sedziowskiego

e zachowanie z uzyciem sily fizycznej lub agresywne zachowanie (wilaczajac w to
plucie Ilub gryzienie) wobec zawodnika druzyny przeciwnej, zawodnika
rezerwowego, osoby funkcyjnej, czlonka zespolu sedziowskiego, widza Ilub
jakiejkolwiek innej osoby (np. chlopcaldziewczynki do podawania pitek, ochroniarza
lub przedstawiciela rozgrywek itp.),
otrzymanie drugiego napomnienia w tych samych zawodach,

e uzywanie obrazliwego, wulgarnego lub agresywnego jezyka i/lub gestow,

e uzywanie niedozwolonego sprzetu elektronicznego lub sprzetu do komunikacji i/lub
zachowywanie sie w sposob nieodpowiedni w wyniku uzywania powyzszego
sprzetu,

o gwaltowne, agresywne zachowanie.

24. Za niektore przewinienia (np. wkopanie drugiej pitki na boisko) Przepisy Gry przewidujg
wyzsza kare dla osoby funkcyjnej niz dla zawodnika. Swiadczy to o wiekszej
odpowiedzialnosci za wizerunek gry, cigzacej na osobach funkcyjnych. Jesli tego rodzaju
przewinienie popetni uczestnik meczu bedacy zaréwno zawodnikiem, jak i osobg funkcyjna,
zostanie ukarany karg wyzszg — jak osoba funkcyjna.

Gra bramkarza a pozbawienie przeciwnikow bramki/realnej szansy na zdobycie bramki
24. Gdy bramkarz w nieprzepisowy sposoéb zagra pitke reka we wtasnym polu karnym (np.
po zwolnieniu jej z rgk albo po rozmysinym podaniu od wspoétpartnera), sedzia odgwizdze
tylko rzut wolny posredni, ale bez wzgledu na okolicznosci nie ukarze bramkarza karag
indywidualng — nawet jesli to nieprzepisowe zagranie wypetniato kryteria pozbawienia
przeciwnikow korzystnej /realnej szansy na zdobycie gola lub bramki.

25. Przy ocenie, czy przewinienie druzyny bronigcej pozbawito przeciwnikéw bramki lub
realnej szansy na zdobycia bramki, sedzia bierze réwniez pod uwage — poza kryteriami
wskazanymi w Art. 12 — to, czy bramka jest ,,strzezona” przez bramkarza. Przyjmuje sie, ze
jesli bramkarz jest w pozycji stojacej, przygotowany na interwencje przed wtasng bramka,
przewinienie jego wspotpartnera/wspotpartnerow moze byé uznane co najwyzej jako
przerwanie korzystnej akcji (karane napomnieniem).
26. Wyjatkami od interpretacji opisanej w ust. 25 s3g sytuacje, gdy:
¢ liczba atakujacych jest wigksza niz liczba obroncéw (z wyjatkiem bramkarza) — w
takim przypadku sedzia (biorgc pod uwage pozostate kryteria) moze uznaé
przewinienie druzyny bronigcej jako pozbawienie realnej szansy na zdobycie bramki,
o zawodnikiem ,strzegacym” bramki jest zawodnik z pola.
W tych sytuacjach sedzia moze — biorac pod uwage pozostate kryteria — uzna¢ przewinienie
druzyny bronigcej za pozbawienie realnej szansy na zdobycie bramki.

»Reka” — sytuacje szczegdlne
27. Sedzia winien uznaé za przewinienie sytuacje, gdy zawodnik:
¢ celowo dotyka pitke reka/ramieniem, w tym poruszajac reke/ramie w kierunku pitki,
e uzyskuje posiadanie/kontrole nad pitka po dotknieciu jej reka/ramieniem, a
nastepnie:
» zdobywa bramke dla swojej druzyny lub
» stwarza dogodng szanse do zdobycia bramki

ARTYKUL 13 — RZUTY WOLNE
Sygnalizacja sedziego
1. Przyznanie rzutu wolnego sedzia odgwizdujacy przewinienie sygnalizuje wyprostowanym
ramieniem w kierunku linii bramkowej druzyny, przeciwko ktérej zarzgdzit jego wykonanie oraz
wskazujgc drugg rekg na parkiet.
2. Sedzia sygnalizujgcy rzut wolny powinien unika¢ wchodzenia bez uzasadnionej potrzeby (np.
kontuzja zawodnika, zarzgdzenie wytarcia mokrego parkietu) na pole gry.



Wykonanie rzutu za szosty i kolejny faul akumulowany

3. Sedzia, ktéry odgwizdat przewinienie, przed sygnatem na wykonanie rzutu za szosty i kolejny
faul akumulowany wskazuje bramkarzowi wykonawce rzutu. Sedzia przed wykonaniem tego rzutu
powinien upewni¢ sie, ze zachowane sg wszelkie procedury zwigzane z jego wykonaniem i
dopiero, gdy stwierdzi, ze tak jest w istocie, dac¢ sygnat gwizdkiem na jego wykonanie.

4. Wykonawca od momentu sygnatu na wykonanie rzutu za szésty i kolejny faul akumulowany ma
4 sekundy na wykonanie rzutu wolnego. Wykonawca musi wykonac¢ rzut z zamiarem zdobycia
bramki. Sankcjg za naruszenie powyzszych zasad jest rzut wolny posredni, ktéry wykona druzyna
przeciwna.

Wykonanie rzutu wolnego

5. Podczas wykonania rzutu wolnego pitka:

e musi leze¢ nieruchomo, a po wykonaniu rzutu zawodnikowi, ktéry go wykonal, nie

wolno jej powtérnie dotkngé, chyba ze dotkneta ona innego zawodnika

e zostata wprowadzona do gry, gdy zostata kopnieta i wyraznie poruszyta sie.
Zawodnicy druzyny, ktérej przyznano wykonanie rzutu wolnego, mogg wykona¢ go pomimo
niezachowania przepisowej odlegtosci od pitki przez zawodnikéw druzyny przeciwnej.
6. Sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu ma obowigzek liczy¢ 4 sekundy na wykonanie rzutu
wolnego od momentu, kiedy jego zdaniem wykonawca miat mozliwos¢ swobodnego wykonania
rzutu. Wykonanie jakiegokolwiek ruchu w kierunku pitki przez zawodnikow druzyny wykonujace;j
rzut wolny sedzia winien uzna¢ za intencje wykonania rzutu. Jezeli, zdaniem sedziego, zawodnicy
druzyny wykonujgcej rzut zrezygnujg z zamiaru kontynuowania procedury wykonania rzutu, to
sedzia po uptywie 4 sekund przyzna rzut wolny posredni druzynie przeciwnej z powodu
przekroczenia czasu na wykonanie rzutu. Zaleca sie, aby sedzia stownie lub gwizdkiem dat znaé
zawodnikom, ze rozpoczat liczenie 4 sekund.
7. Jezeli po ustawieniu pitki w miejscu przewinienia, ale przed uptywem 4 sekund od momentu, gdy
druzyna wykonujgca rzut wolny miata mozliwos¢ jego wykonania, wykonawca zasygnalizuje
nieprawidtowg odlegto$¢ zawodnikow druzyny przeciwnej, sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu
przerwie liczenie 4 sekund, odsunie przeciwnikdw na przepisowg odlegtos¢ i dopiero wtedy da
sygnat gwizdkiem rozpoczynajgc odliczanie nowych 4 sekund wykonawcy na wykonanie rzutu. W
przypadku, gdy przeciwnicy znajdujg sie w przepisowej odlegtosci, sedzia — mimo sygnalizacji
wykonawcy o odsuniecie rywali — kontynuuje liczenie 4 sekund. Zaleca sie aby sedzia gestem lub
stowem przekazat wykonawcy rzutu, ze nie ma potrzeby odsunigecia zawodnikow druzyny
przeciwnej od pitki.
8. Jezeli sedzia lub drugi sedzia zarzadzi, ze rzut wolny wykonywany bedzie na sygnat gwizdkiem,
a wykonawca nie czekajgc na sygnat wykona ten rzut, sedzia musi ukara¢ napomnieniem winnego
zawodnika, jezeli uzna jego zachowanie za niesportowe. Taki rzut wolny nalezy powtérzy¢ bez
wzgledu na okolicznosci.

Mur
9. W przypadku, gdy dwéch lub wiecej zawodnikéw druzyny bronigcej tworzy ,,mur”,
wszyscy gracze druzyny atakujgcej musza pozosta¢ co najmniej 1 m od ,,muru”, dopdki
pitka nie znajdzie si¢ w grze. Kara za ztamanie tego przepisu jest rzut wolny posredni z
miejsca przewinienia dla druzyny przeciwne;j.

Szczegodlne sytuacje
10. Jezeli w rozgrywkach mtodziezowych, akademickich, towarzyskich oraz turniejach
eliminacyjnych Halowego Pucharu Polski regulamin rozgrywek lub organizator ustalit skrocony
czas gry, regulamin rozgrywek moze tez nakazywac¢ wykonywanie rzutu wolnego wczesniej niz za
6. i kolejny faul akumulowany. O ile regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej, to przy czasie gry
2x15, 2x12 rzut taki zarzadza sie po 4. faulu akumulowanym, a przy czasie gry 2x10 lub 2x8 minut
— po 3. faulu akumulowanym.



ARTYKUL 14 — RZUT KARNY
Sygnalizacja sedziego
1. Przyznanie rzutu karnego sedzia lub drugi sedzia sygnalizuje wyprostowanym ramieniem w
kierunku linii bramkowej druzyny, przeciwko ktorej zarzadzit jego wykonanie oraz wskazujgc druga
rekg na parkiet, a nastepnie wchodzgc na parkiet i powtarzajgc te sygnalizacje z punktu karnego.

Wykonanie rzutu karnego
2. Pitka musi by¢ umieszczona nieruchomo na punkcie karnym, zas bramkarz musi znajdowac sie
na linii bramkowej. Sedzia przed sygnatem na wykonanie rzutu karnego wskazuje bramkarzowi
wykonawce rzutu.
3. Rzut karny moze by¢ wykonany tylko na sygnat gwizdkiem sedziego. Rzut karny nie musi zosta¢
wykonany w czasie 4 sekund.
4. Bramkarz moze poruszac¢ sie na linii bramkowej, ale nie moze opuszczac jej do czasu zagrania
pitki. Bramkarza uznaje sie za przebywajacego na linii bramkowej, gdy w momencie
wykonania rzutu przynajmniej jedna jego stopa jest na linii bramkowej lub nad tg linia.
5. Bramkarz, ktéry odmawia obrony rzutu karnego, zachowuje sie niesportowo i zostanie ukarany
napomnieniem, a w przypadku ponownej odmowy — wykluczeniem z gry po uprzednim udzieleniu
mu drugiego napomnienia.

Zawodnik wykonujacy rzut karny
6. Jezeli wykonawca rzutu karnego wykona go przed sygnatem gwizdka na jego wykonanie, rzut
karny nalezy powtorzyc.
7. Jezeli sedzia zarzadzit powtdrne wykonanie rzutu karnego, nie jest konieczne, aby wykonat go
ten sam zawodnik.
8. Wykonanie rzutu karnego przez dwoch zawodnikéw tej samej druzyny jest dozwolone, o ile
sposob tego wykonania nie koliduje z zasadami okreslonymi w Przepisach Gry w Futsal.

Szczegolne sytuacje
9. Jezeli podczas wykonywania rzutu karnego pitka zostata wprowadzona do gry, ale zanim
wiadomy stat sie jego wynik, nastgpita awaria oswietlenia, to po jej usunieciu, rzut karny musi by¢é
powtdrzony.
10. Jezeli druzyna grajgca w ostabieniu w trzech zawodnikéw zostanie ukarana rzutem karnym, a
w rezultacie popetnionego przewinienia jeden z jej zawodnikow zostanie wykluczony z gry, sedzia
natychmiast zakonczy zawody.

ARTYKUL 15 - RZUT Z AUTU
Wprowadzenie pitki do gry
1. Rzut z autu wykonywany z jakiegokolwiek innego miejsca niz to, w ktérym pitka przeszia linie
boczng, musi by¢ uznany jako rzut wykonywany niewfasciwie. W przypadku zaistnienia takiej
sytuacji sedzia nakaze wykonac rzut druzynie przeciwnej.

Procedura wykonania autu

2. Zawodnicy druzyny, ktorej przyznano wykonanie rzutu z autu, mogg go wykona¢ pomimo
niezachowania przepisowej odlegtosci od pitki przez zawodnikéw druzyny przeciwnej.

3. Sedzia ma obowigzek liczy¢ 4 sekundy na wykonanie rzutu z autu od momentu, kiedy jego
zdaniem wykonawca miat mozliwos¢ swobodnego wykonania rzutu. Wykonanie jakiegokolwiek
ruchu w kierunku pitki przez zawodnikow druzyny wykonujacej rzut z autu sedzia winien uznac¢ za
intencje wykonania rzutu. Jezeli zdaniem sedziego zawodnicy druzyny wykonujgcej rzut,
zrezygnujg z zamiaru kontynuowania procedury wykonania rzutu, sedzia po uptywie 4 sekund
przyzna rzut z autu dla druzyny przeciwnej z powodu przekroczenia czasu na wykonanie rzutu.
Zaleca sie, aby sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu stownie lub gwizdkiem poinformowat
zawodnikow, ze rozpoczat liczenie 4 sekund.

4. Jezeli po ustawieniu pitki w miejscu wykonania, ale przed uptywem 4 sekund od momentu, gdy
druzyna wykonujgca rzut z autu miata mozliwos¢ jego wykonania, wykonawca zasygnalizuje
nieprawidtowg odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki, sedzia nadzorujgcy wykonanie
rzutu przerwie liczenie 4 sekund, odsunie przeciwnikdw na przepisowg odlegto$é, da sygnat
gwizdkiem, dajgc nowe 4 sekundy wykonawcy na wykonanie rzutu. W przypadku, gdy przeciwnicy



znajdujg sie w przepisowej odlegtosci, sedzia — mimo sygnalizacji wykonawcy o odsuniecie rywali
— kontynuuje liczenie 4 sekund. Zaleca sig, aby sedzia gestem lub stowem poinformowat
wykonawce, ze jego zdaniem nie ma potrzeby odsunigcia zawodnikow druzyny przeciwnej od pitki.
5. Jezeli sedzia lub drugi sedzia zarzadzi, ze rzut z autu wykonywany bedzie na sygnat gwizdkiem,
a wykonawca nie czekajgc na sygnat wykona ten rzut, sedzia musi ukara¢ napomnieniem winnego
zawodnika, jezeli uzna jego zachowanie za niesportowe. Taki rzut nalezy powtorzy¢ bez wzgledu
na okolicznosci.

7. Jezeli pitka nie wejdzie na pole gry z rzutu z autu, sedziowie nakazujg druzynie przeciwnej
wznowienie gry, bo rzut z autu nie zostat poprawnie wykonany w ciggu 4 sekund.

8. Jezeli po nieprawidtowo wykonanym rzucie z autu pitka bezposrednio trafita do zawodnika
druzyny przeciwnej, sedzia nie moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry i stosowac korzysci. Rzut z
autu winien by¢ prawidtowo wykonany przez druzyne przeciwna.

ARTYKUL 16 — RZUT OD BRAMKI
Wprowadzenie pitki do gry
1. Jezeli bramkarz wykonat rzut od bramki stojgc poza polem gry rzut nalezy powtérzyc.

Zachowania zawodnikéw druzyny nie wykonujacej rzutu od bramki
2. Po zarzadzeniu rzutu od bramki zawodnicy druzyny przeciwnej powinni niezwtocznie opuscic
pole karne, aby rzut mogt by¢ wykonany bez straty czasu. Celowe ocigganie sie z opuszczeniem
pola karnego nalezy traktowac jako niesportowe zachowanie.

Sygnalizacja sedziego
3. Rzut od bramki zarzadza sedzia blizszy linii bramkowej wskazujgc opuszczonym
wyprostowanym ramieniem pole bramkowe, z ktérego ma by¢ wykonany rzut. Sedzia ten powinien
znajdowac sie w momencie sygnalizowania rzutu od bramki na wysokosci pola karnego, uzywajac
do sygnalizacji reki blizszej linii bramkowe;.

Procedura wykonania rzutu od bramki
4. Rzut od bramki wykonuje tylko bramkarz.
5. Sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu ma obowigzek liczy¢ 4 sekundy na wykonanie rzutu od
momentu, kiedy jego zdaniem bramkarz miat mozliwos¢ swobodnego wykonania rzutu. Wykonanie
jakiegokolwiek ruchu w kierunku pitki znajdujgcej sie na polu gry przez bramkarza sedzia winien
uznac za intencje wykonania rzutu.
6. Jezeli bramkarz zrezygnuje z zamiaru wykonania rzutu, a wraz z pitkg znajduje sie w polu
karnym, sedzia winien rozpoczg¢ odliczanie 4 sekund, a po ich uptywie przyzna rzut wolny posredni
z linii ograniczajgcej pole karne najblizszej miejscu, gdzie znajdowat sie bramkarz z powodu
przekroczenia czasu na wykonanie rzutu. Jezeli jednak bramkarz i/lub pitka znajdujg sie poza
polem gry lub poza polem karnym, sedzia nie moze odlicza¢ 4 sekund na wykonanie rzutu od
bramki, bo warunki do jego wykonania nie sg wypetnione. Sedzia — jezeli uzna, ze bramkarz celowo
opoOznia w ten sposob wykonanie rzutu — ma prawo uzna¢ to za postawe wykazujgcg brak
nalezytego szacunku dla zawodéw i ukara¢ winnego stosownie do postanowien Art. 12.
7. Jezeli po nieprawidtowo wykonanym rzucie od bramki pitka bezposrednio trafita do zawodnika
druzyny przeciwnej, sedzia nie moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry i stosowac korzysci.

ARTYKUL 17 - RZUT ROZNY
Procedura wykonania

1. Zawodnicy druzyny, ktérej przyznano wykonanie rzutu rozny, mogg go wykona¢ pomimo
niezachowania przepisowej odlegtosci od pitki przez zawodnikow druzyny przeciwnej.
2. Podczas wykonania rzutu pitka:

e musi leze¢ nieruchomo, a po wykonaniu rzutu zawodnikowi, ktéry go wykonalt, nie

wolno jej powtornie dotkna¢, chyba ze dotkneta ona innego zawodnika

o zostata wprowadzona do gry, gdy zostala kopnieta i wyraznie poruszyta sie.
3. Sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu ma obowigzek liczy¢ 4 sekundy na wykonanie rzutu
roznego od momentu, kiedy jego zdaniem wykonawca miat mozliwos¢ swobodnego wykonania
rzutu. Wykonanie jakiegokolwiek ruchu w kierunku pitki przez zawodnikow druzyny wykonujgcej
rzut rozny sedzia winien uznaé¢ za intencje wykonania rzutu. Jezeli zdaniem sedziego zawodnicy



druzyny wykonujgcej rzut zrezygnujg z zamiaru kontynuowania procedury wykonania rzutu, sedzia
winien rozpoczg¢ odliczenia czasu na wykonanie rzutu i po uptywie 4 sekund przyzna rzut od
bramki dla druzyny przeciwnej z powodu przekroczenia czasu na wykonanie rzutu. Zaleca sie, aby
sedzia stownie lub gwizdkiem dat zna¢ zawodnikom, Zze rozpoczat liczenie 4 sekund.

3. Jezeli po ustawieniu pitki w polu roznym, ale przed uptywem 4 sekund od momentu, gdy druzyna
wykonujgca rzut rozny miata mozliwos¢ jego wykonania, wykonawca zasygnalizuje nieprawidtowg
odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki, sedzia przerwie liczenie 4 sekund, odsunie
przeciwnikow na przepisowg odlegtos¢, da sygnat gwizdkiem, dajgc 4 sekundy wykonawcy na
wykonanie rzutu. W przypadku, gdy przeciwnicy znajdujg sie w przepisowej odlegtosci, sedzia —
mimo sygnalizacji wykonawcy o odsuniecie rywali — kontynuuje liczenie 4 sekund. Zaleca sie, aby
sedzia gestem lub stowem poinformowat wykonawce, ze jego zdaniem nie ma potrzeby odsuniecia
zawodnikoéw druzyny przeciwnej od pitki.

4. Jezeli sedzia lub drugi sedzia zarzadzi, ze rzut wykonywany bedzie na sygnat gwizdkiem, a
wykonawca nie czekajgc na sygnat wykona ten rzut, sedzia musi ukaraé napomnieniem winnego
zawodnika, jezeli uzna jego zachowanie za niesportowe. Taki rzut wolny nalezy powtorzy¢ bez
wzgledu na okolicznosci.

5. Jezeli po nieprawidiowo wykonanym rzucie roznym pitka bezposrednio trafita do zawodnika
druzyny przeciwnej, sedzia nie moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry i stosowac korzysci.

[I.Niniejsza Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia z mocg obowigzujgcg od dnia 1 stycznia
2020 roku.
Prezes PZPN Zbigniew Boniek





